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Spotkanie sieci współpracy 
 

"Cyfrowe wsparcie nauczania przedmiotów ścisłych – od lokalnych Ekspertów  
do systemowych rozwiązań" 

 

Online, 15.04.2026 r. 

PROGRAM * 

12:00-12:05 

Otwarcie spotkania 

dr Aleksandra Jasińska-Maciążek| Kierowniczka Zespołu Badań 

Ilościowych i Eksperymentalnych 

12:05-12:15 

Prezentacja projektu  

dr inż. Michał Klepka | Lider projektu “Wsparcie nauczania przedmiotów 

ścisłych z wykorzystaniem narzędzi cyfrowych”  

12:15-12:30 

Perspektywa wykorzystania wyników badań naukowych 

w doskonaleniu systemowych rozwiązań edukacyjnych 

prof. Ewa Gałecka-Burdziak | Ekspertka kluczowa ds. projektowania 

i realizacji badań 

12:30-12:45 

Innowacje znane i nieznane - nauczanie przedmiotów ścisłych 

z wykorzystaniem narzędzi cyfrowych oraz AI w Polsce i na świecie 

dr Anna Michniuk | Główna ekspertka ds. edukacji cyfrowej 

12:45-13:00 

Jak wybrać najlepsze innowacje pedagogiczne do 

upowszechniania? 

mgr Paulina Mania | Główna ekspertka ds. edukacji cyfrowej 

13:00-13:45 

Panel dyskusyjny 

Moderator: dr inż. Michał Klepka | Lider projektu “Wsparcie nauczania 

przedmiotów ścisłych z wykorzystaniem narzędzi cyfrowych” 

13:45-14:00 

Sesja podsumowująca i wnioski na przyszłość 

dr inż. Michał Klepka | Lider projektu “Wsparcie nauczania przedmiotów 

ścisłych z wykorzystaniem narzędzi cyfrowych” 

 
* program może ulec niewielkim zmianom 


