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Wiaczanie cyfrowe oséb

z niepetnosprawnoscig intelektualng jako
praktyczna egzemplifikacja lifelong learning
na rzecz przeciwdziatania wykluczeniu
spotecznemu
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Nie da sie ukry¢, ze w XXI w. cze$¢ naszego zycia ma swoje odbicie lub rozszerzenie

w $wiecie cyfrowym. Niestety wciaz nie kazdy jest w stanie korzysta¢ z débr technologii
informacyjno-komunikacyjnej [TIK] lub robi¢ to w odpowiedni, bezpieczny sposéb. Do
grupy oséb wykluczonych cyfrowo zalicza sie osoby z niepetnosprawnoscia intelektualna.
W artykule zilustrowano wymiary wykluczenia cyfrowego oséb z niepetnosprawnoscia
intelektualna i jego skutkéw, przede wszystkim zas podkreslono istote wigczania
cyfrowego.

Tekst ma na celu ukazanie podstaw teoretycznych oraz regut wtaczania cyfrowego

jako praktycznej egzemplifikacji uczenia sie przez cate zycie, ktére jest sposobem

na przeciwdziatanie wykluczeniu spotecznemu - w opisywanym przypadku oséb

z niepetnosprawnoscia intelektualna.

Wiaczanie cyfrowe wiagze sie bezposrednio z wtgczaniem spotecznym, a osoby

z niepetnosprawnoscia nalezg do grupy oséb zagrozonych zaréwno wykluczeniem
cyfrowym, jak i spotecznym. Potwierdzaja to przytoczone w tekscie statystyki oraz
przeglad badan miedzynarodowych na temat ,bycia i niebycia” tej grupy spotecznej

w przestrzeni cyfrowej, stanowigce punkt wyjscia do ukazania potrzeby oraz
wielowymiarowosci dziatan na rzecz wiaczania cyfrowego. Edukacja medialna i jej reguty
dotyczace pracy z osobami z niepetnosprawnoscia intelektualng, przedstawione w tekscie,
maja ukazac powigzania z podstawami lifelong learning, tak aby ujrze¢ ich wzajemnosci
zaréwno w podtozu teoretycznym, badawczym, a przede wszystkim w praktyce.

Tekst jest czescig pracy nad dysertacjg doktorska, w ktérej zaktada sie autoetnograficzne
badania autora — edukatora cyfrowego oséb z niepetnosprawnosciami — dotyczace
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spotecznego aspektu wiaczania cyfrowego 0séb z niepetnosprawnoscia intelektualna.
Artykut jest jednak wynikiem teoretycznych rozwazan, stad jego przegladowy charakter.

SEOWA KLUCZOWE: wtaczanie cyfrowe, lifelong learning, wykluczenie, inkluzja,
niepetnosprawnos¢ intelektualna.

Digital inclusion of people with intellectual disabilities as a practical
example of lifelong learning for counteracting social exclusion

There is no denying that in the 21st century, part of our lives is reflected or extended

in the digital world. Unfortunately, not everyone is still able to use information and
communication technology (ICT) or to do so in an appropriate and safe manner. The
group of digitally excluded people includes those with intellectual disabilities. This article
illustrates the dimensions of digital exclusion of people with intellectual disabilities and its
consequences, and above all, emphasises the essence of digital inclusion.

The text aims to present the theoretical basis and principles of digital inclusion as a
practical example of lifelong learning, which is a way of counteracting social exclusion - in
the described case of people with intellectual disabilities.

Digital inclusion is directly related to social inclusion, and people with disabilities belong
to a group at risk of both digital and social exclusion. This is confirmed by the statistics
cited in the text and an overview of international research on the ‘being and non-being’
of this social group in digital space, which is the starting point for demonstrating the
need and multidimensionality of activities for digital inclusion. Media education and its
guidelines for working with people with intellectual disabilities, presented in the text, are
intended to show the connections with the basics of lifelong learning, so as to see their
reciprocity with the foundations of theory and research, and above all in practice.

The text is part of the work on a doctoral dissertation, which is based on auto-
ethnographic research by the author - a digital educator for people with disabilities — on
the social aspect of digital inclusion for people with intellectual disabilities. However, the
article is the result of theoretical considerations, hence its review-like character.

KEYWORDS: digital inclusion, lifelong learning, exclusion, inclusion, intellectual disability.

Cztowiek uczy sie przez cate zycie..., czyli kilka stow wstepu

T 0, ze cztowiek uczy sie przez cate zyci, nie jest tylko szeroko znanym
powiedzeniem, czego dowodem jest koncepcja lifelong learning, czyli zatozenie
catozyciowej edukacji 0séb dorostych. Juz dawno psychologowie poddali pod

dyskusje stwierdzenie, ze obowigzkowa edukacja, ktdra koriczy sie w okresie
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adolescencji, ma przygotowac nas do petnienia réznych rél spotecznych na
poszczegdlnych etapach naszego zycia (Pierscieniak, 2022). Posiadana przez
cztowieka wiedza musi by¢ zatem aktualizowana ze wzgledu na to, w jakim
miejscu (dostownie i w przenosni) aktualnie sie on znajduje, oraz ze wzgledu na
»aktualizacje” otaczajgcego swiata i wymogi, jakie przed nim stawia. Co wiecej,
nie tylko sama wiedza musi by¢ odswiezana, ale tez procesy i postawy wobec jej
zdobywania w ciggu naszego zycia zmieniajg sie, udoskonalaja i dostosowuja do
warunkéw zewnetrznych i psychofizycznych cztowieka (Pierscieniak, 2022).

Uczenie sie przez cate zycie ma by¢ zatem swoista gotowoscig na zmiane
i odpowiedzia cztowieka na to, co nowe (Bandota, 2020). Zmiany te moga dotyczy¢
nowych trendéw spotecznych czy warunkow, w ktdrych zyjemy, moga tez by¢
motywowane wewnetrznie. Lifelong learning bowiem to nie tylko uczenie sig,
rozumiane jako edukacja o otaczajgcym nas Swiecie, przypominanie sobie w zyciu
dorostym definicji szkolnych czy poszerzanie pozyskanych wczesniej umiejetnosci,
ale takze zdobywanie przez osoby doroste wiedzy o samych sobie w zmiennych
warunkach oraz w ramach rozwoju osobistego.

Czasem to, co nowe, staje sie zdecydowanie wyrazniejsze, szczegdlnie podczas
gwattownych zmian i rewolucji czy tez szybkiego rozwoju, np. technologicznego.
To wihasnie zmiany spowodowane rozwojem technologii informacyjno-
komunikacyjnej [TIK], jako przyczynki do pojawienia sie nieréwnosci na poziomie
funkcjonowania w Swiecie cyfrowym réznych grup spotecznych, a szczegdlnie
0s6b z niepetnosprawnoscig intelektualng, s motorem napedowym do dziatan
z zakresu wiaczania cyfrowego, rozpatrywanego w niniejszym artykule, jako
edukacja w koncepdji lifelong learning.

Tekst ma by¢ zatem egzemplifikacjg edukacji przez cate zycie, ukazanej przez

pryzmat wigczania cyfrowego oséb z niepetnosprawnoscia intelektualna, a méwiac
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precyzyjniej, jego zatozen teoretycznych, znaczenia spotecznego, dobrych
praktyk. Rozwazania w tym tekscie sg $cisle powigzane z pracg nad spotecznym
aspektem wiaczania cyfrowego oséb z niepetnosprawnoscia intelektualna

w przygotowywanej przeze mnie dysertacji, a $cislej — wynikaja z rozwazan
teoretycznych, stanowigcych podstawe badan, w ktére jestem zaangazowany.
Samo poddawanie refleksji Swiata wokot nas jest takze wyraznie skorelowane

z lifelong learning, co réwniez ma znaczenie dla powstania tego tekstu.

Cyfrowi tubylcy kontra wykluczeni cyfrowo

Ostatnie lata, poza kryzysem, pandemig i wojna, kojarzg sie tez z postepem,
technologia i Internetem. Z danych Gtéwnego Urzedu Statystycznego (Gtéwny
Urzad Statystyczny [GUS], 2022) wynika, ze w 2022 r., az 93,3% gospodarstw
domowych w Polsce miato dostep do Internetu. Jest to wynik 0 0,9 punktu
procentowego wyzszy niz w roku poprzednim (GUS, 2022). Z tych samych badan
dowiadujemy sig, ze w tamtym roku regularnie, tzn. co najmniej raz w tygodniu,
z Internetu korzystato 85,7% Polakéw pomiedzy 16. a 74. rokiem zycia (tamze).
Od te lat tendencje sa wzrostowe, co oznacza, ze co roku przybywa oséb, ktére
systematycznie korzystajg z Internetu (GUS, 2020). Szczeg6lne wysokie przyrosty
gospodarstw z dostepem do sieci oraz regularnych uzytkownikéw Internetu
nastepujg od 2019 r. (tamze), na co, bez watpienia, miata wptyw pandemia
COVID-19. Warto tu jednak zaznaczy¢, Zze ani pandemia, ani jej wptyw na cyfryzacje
nie jest tematem niniejszych rozwazan, cho¢ nolens volens wzmianek o niej nie
moze zabraknac.

W zwigzku z powyzszym ciezko nie zgodzi¢ sie z tym, ze obecnie niemal

wszystkie sfery codziennego zycia wiaza sie z Internetem. Zyjemy w czasach,
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w ktoérych znaczna czes¢ funkcjonowania przeniosta sie do sieci, a rozwiagzania ze
$wiata wirtualnego przedostaja sie do tego realnego. Ten dwustronny transfer to
duza, a dla niektérych oséb wrecz rewolucyjna zmiana. Nasze zycie towarzyskie,
zawodowe czy edukacja w latach 2020-2021 wrecz musiata w pewnym zakresie
odbywac sie on-line. W zwigzku z tym, ze dotyczyto to zarédwno pracy, jak i zdrowia,
nauki, bankowosci, zakupdw i innych, czyli wiekszosci obszaréw zycia, w ktérych
nastepowat kontakt z innymi osobami aktywnosci, zmiane te odczuty wszystkie
pokolenia. Byt to spory przeskok cyfrowy nawet dla tych, ktérych juz w 2001 r.
Marc Prensky okreslit jako internetowych tubylcéw, czyli oséb urodzonych w
czasie, gdy technologia informacyjno-komunikacyjna, a przede wszystkim Internet
i komputery, byty stosowane powszechnie zarbwno w zyciu prywatnym, jak i
zawodowym (Prensky, 2001). Podkredla to, jak ogromna rewolucjg musiato to by¢
dla 0séb o mniejszych kompetencjach technologicznych.

Przygladajac sie badaniom GUS bardziej szczegétowo, mozna zauwazy¢, ze
wsrdd oséb w przedziale 16-24 lataaz 99,2% stanowig regularni uzytkownicy
Internetu, a w przedziale 65-74 lata jest ich jedynie 51% (GUS, 2022). Biorac pod
uwage tendencje spadkowa pojawiajaca sie w stosunku do coraz starszych
grup wiekowych: 25-34 lata: 98,7%, 35-44 lata: 97,1%, 45-54 lata: 91,1%, 55-64
lata: 75,5% (GUS, 2022), mozna wnioskowa¢, ze udziat w wirtualnym swiecie
0s06b starszych jest zdecydowanie mniejszy niz mtodszych. W konsekwengji
osoby starsze, jako grupe spoteczng, mozna zaliczy¢ do oséb wykluczonych
cyfrowo lub zagrozonych takowym wykluczeniem. Réznice pomiedzy mtodszymi
i starszymi uzytkownikami sieci widoczne s3 takze we wczedniejszych badaniach
statystycznych (GUS, 2020). Wyzej wymienione statystyki dotycza korzystania
i dostepu do Internetu. Oczywiste jest, ze Swiat cyfrowy nie jest traktowany

jedynie jako medium, ale — obok komputera — uznawany jest za podstawe rozwoju
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technologicznego, a takze jedno z podstawowych narzedzi wysokiej technologii
(Czerski, 2020), dlatego tez to wiasnie Internet stat sie gtéwnym przedstawicielem
TIK w owych rozwazaniach.

Wspomniane wczesniej wyzej ,wykluczenie cyfrowe” jest jednym z kluczowych
zagadnien tego tekstu. Najprostsza jego definicja traktuje je jako réznice pomiedzy
osobami, ktére maja dostep do nowych technologii, a tymi, ktére go nie maja
(Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej [Dz. Urz. UE], 2010). Kryterium wykluczenia
jest w tej definicji dostep, a w zasadzie jego brak. Jak pokazujg przywotane
wyzej statystyki, sam dostep do Internetu nie réwna sie regularnemu kontaktowi
ze $wiatem cyfrowym, a zatem fizyczna dostepnos¢ technologii nie moze by¢
jedynym czynnikiem wptywajacym na przywotane w definicji réznice. Do owych
czynnikéw naleza takze choéby znajomos¢, przewazajacego w Swiecie cyfrowym,
podstaw jezyka angielskiego czy umiejetnosci techniczne i mozliwosci poznawcze
(Maigret, 2013). Dwa ostatnie czynniki sg ze soba scisle zwigzane, a biorac pod
uwage tempo rozwoju technologicznego, kluczowe, by nadazy¢ za swiatem
cyfrowym. Przygladajac sie réznicom w korzystaniu z TIK, mozna wyréznic trzy
grupy uzytkownikéw Internetu: elite informacyjng, uczestniczacg wiekszos¢ (do
tych dwdch grup naleza gtéwnie cyfrowi tubylcy) oraz osoby wykluczone cyfrowo
(Dijk, 2010).

Przywotujac znéw Internet, jako reprezentacje bycia w $wiecie cyfrowym,
najczestszymi powodami wykluczenia z korzystania z niego sa: wiek, poziom
wyksztatcenia, brak motywacji albo potrzeby uzytkowania, brak umiejetnosci,
wptywajacy na deficyt poczucia bezpieczenstwa i strach przed utratg prywatnosci.
Jeszcze kilka(nascie) lat temu, obok wymienionych wyzej barier, jako jeden

z gtéwnych powodéw cyfrowej ekskluzji wymieniano fizyczny dostep do sprzetu
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informatycznego, ktéry wiazat sie bezposrednio z kwestiami finansowymi (Sawicka,
2015).

Cho¢ w badaniach statystycznych niepetnosprawnosc jako bezposrednia
przyczyne wykluczenia cyfrowego podaje 3,6% respondentéw (Sawicka, 2015),
to wymienione powyzej wyzwania edukacyjno-psychologiczne moga by¢
skorelowane zaréwno z wiekiem, jak i niepetnosprawnoscia (intelektualna). Warto
przy tym podkresli¢, ze niepetnosprawnos¢ owa bede rozumiat kazdorazowo
wedtug Konwencji ONZ, jako pojecie stale ewoluujace, stanowiace, ze nie jest
ona sama w sobie wykluczajacym deficytem, a wynika z interakcji pomiedzy
osobami z niepetnosprawnosciami a barierami, ktére napotykaja i ktére to wynikaja
z ludzkich postaw i niedostosowanego $rodowiska, w ktérym zyja (Konwencja
ONZ o prawach os6b niepetnosprawnych, 2013). To wtasnie ta interakcja moze
powodowa¢ utrudnienia w codziennym funkcjonowaniu na réwni z innymi, w tym
funkcjonowaniu w $wiecie cyfrowym, wigczajac w nie edukacje i wsparcie, ktére
majg bezposrednie przetozenie na pokonywanie barier edukacyjno-

-psychologicznych w zdigitalizowanym Swiecie.

Swiat cyfrowy (nie) dla wszystkich? - bycie i niebycie oséb

z niepetnosprawnoscia intelektualng w przestrzeni TIK

Wage problemu wykluczenia cyfrowego (jako globalnego), istote odpowiednich

dziatan na rzecz wigczania cyfrowego oséb z niepetnosprawnoscia intelektualna,

a takze wielowymiarowos¢ tych poje¢ ukaza¢ mozna, analizujac pokrétce badania

na ten temat, prowadzone na $wiecie jeszcze przed wybuchem pandemii COVID-19.
Dane z wielu badan i ankiet potwierdzaja, ze jako spoteczenstwo zyjemy w erze

cyfrowej i informacyjnej (Lussier-Desrochers i in., 2017). Technologia powtérzy¢

tacznik informacyjno-komunikacyjna ma potencjat do zwiekszania zdolnosci do
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dziatania i promowania réwnego udziatu wszystkich os6b w spoteczenstwie. To
szczegolnie wazne dla 0s6b z niepetnosprawnoscia intelektualng, ktére nieustannie
ubiegaja sie o petna partycypacje w zyciu spotecznym. Bycie w $wiecie technologii
wydaje sie dla nich wyzwaniem. Pomiedzy nimi a ludzmi funkcjonujacymi

on-line tworzy sie tzw. przepas¢ cyfrowa. Sytuacja ta wymusza podjecie wyzwan,
z ktérymi musi mierzy¢ sie edukacja cyfrowa, majgca na celu zmniejszanie tej
przepasci. Innymi stowy, we wiaczaniu cyfrowym musza zawierac sie kwestie
dotyczace m.in.: dostepu do urzadzen cyfrowych oraz dostepnosci w Internecie,
wymagan i mozliwosci sensomotorycznych a takze dostosowan do mozliwosci
poznawczych i technicznych. Odpowiednie dziatania cyfrowej inkluzji przywotani
Lussier-Desrochers i in. poréwnuja do kota zebatego, w ktérym poprawne dziatanie
catego systemu przektadni zalezy od dopasowania poszczegélnych zasobow

i wsparcia srodowiskowego (2017). Takie poréwnanie ma pomaéc w zrozumieniu
dziatan na rzecz wiaczania cyfrowego 0séb z niepetnosprawnoscia intelektualna.
Korzystanie z TIK wigze sie bezposrednio z byciem w Internecie - stad potrzeba
zwrdcenia szczegodlnej uwagi na te przestrzen w analizie, badaniach oraz, przede
wszystkim, dziataniach edukacyjnych (Lussier-Desrochers i in., 2017).

Znaczenie cyfryzacji w codziennym zyciu podkreslaja takze Roy Sheehan oraz
Angela Hassiotis w swoich rozwazaniach na temat wsparcia zdrowia psychicznego
za pomocg nowych technologii (Sheehan i Hassiotis, 2017). Zaznaczaja, ze
osoby z niepetnosprawnoscig intelektualng naleza do grup marginalizowanych
i wykluczonych spotecznie, ktére sa pomijane takze w trakcie opracowywania
czy wdrazania nowych technologii w rézne sfery zyciowe. Podkre$laja
réwniez, powotujac sie na pojawianie sie coraz wiekszej liczby publikacji na
ten temat, wage odpowiedniego wiaczania cyfrowego. Ma by¢ ono pomocne

w przezwyciezaniu barier w petnym dostepie do TIK. Wskazuje sie na dwutorowos¢
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dziatan: po pierwsze wsparcie 0osdb z niepetnosprawnoscia intelektualng, po
drugie dostosowanie srodowiska IT do ich potrzeb i mozliwosci. Wartosci
takiego oddziatywania kryja sie m.in. w zwiekszaniu mozliwosci edukacyjnych,
rekreacyjnych i zawodowych. A zatem nalezy podja¢ takie dziatania, by na rzecz
wigczania cyfrowego umozliwi¢ ma czerpanie wszelkich korzysci ptynacych ze
$wiata cyfrowego w ogdle (Sheehan i Hassiotis, 2017).

Artykut o bardzo intrygujacym tytule To include, or not to include. That is
the question: Disability digital inclusion and exclusion in China (Lin i in., 2018)
prezentuje wyniki badania etnograficznego przeprowadzonego, w Chinach.
Z jednej strony wskazujg one na coraz wieksze znaczenie technologii dla
0s6b z niepetnosprawnoscia intelektualna, prezentujac wigczanie cyfrowe
jako mechanizm przeciwdziatajacy ekskluzji spotecznej, jednak nie ukrywaja
pewnych perturbacji w relacjach miedzy przestrzenig wirtualng a uzytkownikami
Z niepetnosprawnosciami. Z przeprowadzonego przez autoréw badania wynika,
ze nierzadko bycie w przestrzeni cyfrowej jest ucieczka od realnej rzeczywistosci,
co spowodowane jest wykluczeniem przez spoteczng lokalnosé. Ta ucieczka
interpretowana jest, paradoksalnie, jako szansa na nowe mozliwosci inkluzji,
wiasnie poprzez udziat w zyciu cyfrowym, ktére staje sie coraz doktadniejszym
odbiciem rzeczywistosci. Jest to zatem jeden z powodow, dla ktérych konieczne sa
dziatania wtaczajace cyfrowo oraz dalsze badania nad nimi (Lin i in., 2018). Wejscie
w Swiat technologii, ktéry moze mie¢ zaréwno pozytywne, jak i negatywne
konsekwencje dla inkluzji spotecznej, jest doskonatym przyktadem potrzeby
edukacji, ktéra winna uwzgledniac staty rozwéj technologii.

Niejednolitos¢ funkcjonowania w Swiecie rzeczywistym i wirtualnym jawi sie
rowniez w dyskusjach badaczy, przywotanych przez Panyote Tsatsou. Autorka,

podobnie jak wspomniani wczesniej chinscy badacze, zwraca uwage na dwie



138 KOWALSKI

wazne kwestie. Twierdzi, ze TIK z powodzeniem moze przyczyniaé sie do
pogtebiania réznic spotecznych, ponadto nalezy wzmocnic jej role zaréwno
w zyciu jednostki, jak i — szerzej — spotecznym, aby relacje miedzy swiatami
realnym i cyfrowym ulegty polepszeniu. Zaznacza jednak, ze nie zawsze
zanurzenie sie w wirtualnag przestrzen bedzie dazeniem do wigczenia spotecznego.
To zaleze¢ ma od szeroko rozumianych umiejetnosci cyfrowych uzytkownikéw.
Autorka prezentuje jednak dodatkowe korzysci z bycia w Swiecie on-line, ktére
maja zwiekszaé kapitat oséb z niepetnosprawnosciami, w tym niepetnosprawnoscia
intelektualng, a co za tym idzie rozwija¢ i odkrywac¢ w nich nowe zasoby:
zdolnosci interpersonalne, na ktére wptywajg kontakty miedzyludzkie w sieci,
bycie na biezaco dzieki aktualizacji informacji, poszukiwanie pracy i mozliwos¢
pracy zdalnej, wyrazanie siebie, a w konsekwencji rozwéj swojej niezaleznosci
(Tsatsou, 2019). Mozna zatem wywnioskowa¢, ze bycie w $wiecie cyfrowym
podwdjnie przyczynia sie do zmniejszenia stygmatyzacji, a co za tym idzie do
inkluzji spotecznej, poniewaz juz samo uczestniczenie w wirtualnej sferze zycia
codziennego zwieksza obecnos¢ 0séb z niepetnosprawnosciami w spoteczenstwie,
tak samo jak zwiekszajg je korzysci rozwojowe ptynace z bycia on-line. Ryzyko
sprzyjania stygmatyzacji, przywofane przez autorke, mozna réwniez potraktowac
jako nieumiejetne, nieodpowiednie korzystanie z dobrodziejstw technologicznych,
chocby przez bariery, takie jak umiejetnos¢ pisania i czytania, znajomos¢ jezyka
angielskiego, umiejetnosci manualne i techniczne oraz, przede wszystkim,
dostepnosc¢ i posiadane wsparcie (Tsatsou, 2019). To z kolei, samo w sobie
podkresla potrzebe ciagtej i regularnej edukacji cyfrowej, czy szerzej — wigczania
cyfrowego.

Samo bycie w $wiecie 0séb z niepetnosprawnosciami przyczynia sie takze do

budowania ich wizerunku w spoteczenstwie, cho¢ nalezy podkresli¢, ze nie samo
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bycie, a jego jakos¢ moze wptywac na pozytywny, a raczej neutralny, obraz oséb
z niepetnosprawnosciami jako ,po prostu” uzytkownikéw, ktérzy przy okazji moga
ukazac szerszemu gronu, za pomoca Internetu mogg pokazac szerszemu gronu,
swojg perspektywe, dzieki czemu moga zblizy¢ (pdki co nadal dwa odrebne) swiat
0s6b z niepetnosprawnosciami i Swiat pozostatych oséb (Kowalski, 2018).
Rozwazania te miaty na celu zwrdcenie uwagi na to, ze interpretacja udziatu
0s0b z niepetnosprawnoscig intelektualng w swiecie technologii, lub jego braku,
moze by¢ rézna i nie$¢ za sobga rézne konsekwencje, ktére wptywaja na inkluzje
spoteczna. Nalezy wiec podkresli¢, ze istotne jest nie tyle samo bycie w przestrzeni
cyfrowej, co jego jako$¢, wigzaca sie z poszerzaniem wiedzy i zdobywaniem
kompetencji cyfrowych i spotecznych. Wazne jest takze to, ze problematyka ta
poruszana globalnie i miata znaczenie jeszcze przed zmianami technologicznymi,

jakie nastgpity na skutek pandemii COVID-19.

Krotka analiza (nie)dostepnosci przestrzeni cyfrowych - na przyktadzie
programu Dostepnos¢ Plus

Jak wiemy, jednym z czynnikéw wptywajacych na wykluczenie cyfrowe jest dostep
do technologii informacyjno-komunikacyjnej. Bioragc pod uwage, ze éw dostep ma
dawac mozliwos¢ korzystania z niej, w kontekscie oséb z niepetnosprawnosciami
nalezatoby raczej moéwi¢ o dostepnosci. Przez dostepnos¢ cyfrowa rozumie

sie tworzenie i aktualizowanie stron internetowych, aplikacji, czy tez urzadzen

w taki sposéb, aby byty przystepne dla kazdego uzytkownika, takze tego

Z niepetnosprawnoscia, co — po raz kolejny na przyktadzie Internetu — okresla
Ustawa z 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji
mobilnych podmiotéw publicznych (Dz. U. 2019 poz. 848). Takie dziatania

wigzg sie, m.in. zrzadowym programem Dostepnos¢ Plus, majacym na celu
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zapewnienie mozliwosci udziatu w zyciu publicznym, w tym dostepu do débr

i ustug, osobom o szczegdlnych potrzebach. Jednym z obszaréw tych dziatan
jest cyfryzacja, a celem zapewnienie takiego dostepu do wszystkich serwisow
administracji rzagdowej, aby kazda osoba mogta w wygodny i szybki sposéb
zatatwic sprawy urzedowe (Fundusze Europejskie bez barier, bdw.). Program ten
ma zapewni¢ dostepnos¢ do stron internetowych réwniez osobom z ré6znymi
rodzajami niepetnosprawnosci. Choc¢ przepisy te dotyczg jedynie podmiotéw
publicznych, inne serwisy, strony, aplikacje moga, a nawet powinny, réwniez

sie do nich dostosowac. Co wiecej, program ma juz kilka lat, a o dostepnosci,
réwniez tej cyfrowej, méwi sie coraz wiecej. Rzadowe standardy dotyczace stron
internetowych i serwiséw ewoluujg wraz z rozwojem technologicznym, a takze
badaniami i doswiadczeniami zwigzanymi z potrzebami réznych grup odbiorcow.
W czasie tworzenia artykutu przepisy te zaktadaty, ze na stronie internetowej
instytucji maja pojawic sie:

* podstawowe dane o urzedzie, w tym o jego lokalizacji;

* narzedzia umozliwiajgce kontakt, tzn. przejrzysty formularz kontaktowy czy
ttumacz jezyka migowego;

* wzory wszystkich dokumentéw oraz uméw, przygotowane w taki sposéb,
aby osoby niewidome bez trudu odczytaty je za pomoca stuzacego do tego
oprogramowania;

* informacje zwigzane z bezpieczenstwem publicznym;

* wytyczne dotyczace dostepnosci architektonicznej w budynkach
konkretnego podmiotu;

* deklaracje dostepnosci, tzn. informacje o dostepnych na stronie

udogodnieniach (tamze).
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Wspomniane wytyczne programu rzadowego, cho¢ dos¢ ogdlne, sg przyktadem
dobrych praktyk, dzieki ktérym osoby z niepetnosprawnosciami mogg zyskac
dostep nie tylko do informacji, ale i kultury, a w konsekwencji czerpac wiele
korzysci czy przyjemnosci zwigzanych z uczestnictwem on-line. Aby jednak kazdy
mogt na réwni i w petni niezaleznie uczestniczy¢ w cyfrowym swiecie, dostep do
niego (na przykfadzie stron www) powinien by¢ w jak najwiekszym stopniu:

* petny: kazda informacja i ustuga musi by¢ mozliwa do odczytania oraz

wykorzystania;

* samodzielny: umozliwiajacy uzytkownikowi odczytanie i wykorzystanie tych

informacji, jesli to tylko mozliwe, bez potrzeby angazowania innych oséb;

* efektywny: nieabsorbujacy zbyt wiele pracy, czasu ani kosztow;

* bezpieczny;

* uniwersalny: uwzgledniajacy réznorodnos¢ odbiorcéw iich specyfik (Hotda-

-Wydrzanska, 2013).

Niektére z tych wytycznych pojawity sie juz przed dziesieciu laty,
ale najwazniejsze, podstawowe prawa 0s6b z niepetnosprawnosciami, stojace w
hierarchii legislacyjnej ponad wszystkimi wspomnianymi tu przepisami i zasadami,
zawarte zostaty w Konwencji ONZ o prawach oséb niepetnosprawnych juz
w 2006 r. Jedno z nich stanowi, ze osoby z niepetnosprawnosciami maja stanowi
réwne prawa, w zakresie dostepu do informacji, co majg zagwarantowac im
panstwa, ktére Konwencje ratyfikowaty (ONZ, 2006). Polska podpisata ja w 2007 r.,
ratyfikowata zas w 2012 r., mimo to liczne bariery, cho¢ jest ich coraz mniej, nadal
utrudniajg osobom z niepetnosprawnosciami petny dostep do réznych serwiséw
i stron internetowych (Hotda-Wydrzynska, 2013).

Wage odpowiedniego dostepu do informacji oraz niwelowania barier,

w tym barier edukacyjnych i motywacyjnych, podkreslat Jan van Dijik, piszac
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o podstawowych warunkach, ktére musza by¢ zapewnione tym, ktérych okredla,
mieszkanncom spoteczenstwa sieci, tzn. wszystkim, ktérzy korzystajg z TIK.
Wspomniane przez autora ,podstawowe warunki” pokrywaja sie w wiekszosci
oraz z zapisami w Konwencji ONZ, obejmujac: dostep do Internetu, a szerzej do
technologii informacyjno-komunikacyjnej, komunikacje i informacje publiczna,
zaliczajac do niej stuzbe zdrowia, a takze obowigzkowg edukacje (cyfrowa) (Dijik,
2010).

Zagrozenie wykluczeniem cyfrowym (nie tylko) oséb z niepetnosprawnoscia
intelektualng moze wynika¢ z niedostepnosci srodowiska cyfrowego,
w tym postaw pozostatych uzytkownikéw TIK, takze z barier edukacyjnych
i motywacyjno-psychologicznych, czyli braku, lub niepetnej edukacji
cyfrowej oséb z niepetnosprawnoscia intelektualna, ale réwniez innych
uzytkownikéw nowych technologii. Obie te sfery wptywaja inaczej na wykluczenie
0s6b z niepetnosprawnosciami: dostep/dostepnos¢ jest wrecz niezbednym
warunkiem naszego ,by¢ albo nie by¢” w swiecie nowych technologii. Nie jest
to jednak kwestia tak prosta, jakby sie wydawato. Rozwigzania proponowane
przez rzad, o ktérych byta juz mowa, sprzyjaja przede wszystkim pokonywaniu
barier zwigzanych z niepetnosprawnoscig narzadéw wzroku, stuchu czy
niepetnosprawnoscia fizyczna. Nietatwo jednak jest dostosowac tresci w taki
sposéb, by byty dostepne réwniez dla 0oséb z niepetnosprawnoscig intelektualna,
ktére nie stanowia przeciez homogenicznej grupy, a kazda z nich moze borykac sie
z innymi problemami (Plichta, 2023). Z pewnoscia jednak dziatania, ktére obserwuje
sie w tej przestrzeni, wskazujace na pozytywne zmiany, czego przyktadem jest
coraz czestsze wprowadzanie tekstow spetniajgcych standardy Easy To Read (ETR),
€0 znacznie utatwia zrozumienie ich tresci oraz umozliwia redagowanie tekstow

osobom z niepetnosprawnoscia intelektualna. Poprzestane na tym przyktadzie,
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podkreslajac, ze zapewnienie dostepnosci jak najszerszemu gronu jest kluczowa
czescig wiaczania cyfrowego. W tym artykule chciatbym skupic sie na tym, co jest
mi znacznie blizsze, czyli na sferze edukacyjnej, takze niezbednej do cyfrowej

inkluz;ji.

Wiaczanie (nie tylko) cyfrowe oséb z niepelnosprawnoscia intelektualnag

Juz w pierwszej czesci niniejszego tekstu wybrzmiato, jak wazna role odgrywa

w obecnych czasach Internet, czy szerzej — uzytkowanie technologii informacyjno-
-komunikacyjnej, z czego wynika, ze wykluczenie z tej sfery zycia wiaze sie

Z niepetnym uczestnictwem w zyciu spotecznym w ogdle. Nasze codzienne
funkcjonowanie w sporej czesci przenosi sie przeciez do sieci, czego przyktadem
sg chocby spotkania on-line ze znajomymi i rodzing, zakupy, bankowos¢
internetowa, doswiadczenie zdalnej edukacji, mozliwos¢ zdalnej pracy, ale
réwniez kasy samoobstugowe, rejestracje do przychodni, rozpowszechnienie
telewizji internetowej, medidéw spotecznosciowych czy chocby pisanie artykutow,
zwigzane z korzystaniem z e-zbioréw, poszukiwaniem tekstéw w Internecie,

a w koncu przesytaniem ich w wersji cyfrowej do redakgji. Jak powszechne,

a zarazem kluczowe jest bycie w sieci, potwierdzaja rowniez przywotane na
poczatku artykutu statystyki. Z kolei konsekwencje bycia lub niebycia w Swiecie
technologii obrazuja nastepujace stowa: ,nieréwne uczestnictwo we wszystkich
[...] obszarach spoteczenstwa wzmacnia istniejagce nieréwnosci indywidualne

i pozycyjne oraz nierbwnomierng dystrybucje zasobéw. Nowe media sa waznymi
narzedziami (zasobami), ktére pomagaja ludziom w zdobywaniu lepszej pozyc;ji
w spoteczenstwie i poprawieniu swoich cech w relacjach z innymi” (Dijik, 2010, s.

249). Z stéw tych wynika, jaka jest zaleznos¢ pomiedzy niefunkcjonowaniem w sieci
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a wykluczeniem spotecznym, poniewaz ,brak dostepu lub niezwykle ograniczony
dostep jest po prostu réwnoznaczny z wykluczeniem spotecznym [...] ludzie
pozbawieni (wystarczajacego) dostepu stana sie obywatelami, konsumentami,
pracownikami, studentami, cztonkami wspélnoty drugiej kategorii” (tamze,
s. 351). Dla wiekszosci spoteczenstwa obecnych czaséw bycie w Internecie jest
sprawg codzienng i oczywista. Kiedy jednak dotyczy oséb z niepetnosprawnoscia
intelektualna, wciaz zdaje sie nadzwyczajne. To sfera, w ktérej edukacja jest
niezbedna, a uwazana jeszcze przez wielu za niekonieczna lub niezauwazang,
co moze by¢ wynikiem skupienia na innych sferach szeroko pojetej rehabilitacji,
terapii.

Piotr Plichta podkresla jednak znaczenie obszaru TIK w edukadiji i zyciu oséb
z niepetnosprawnoscia intelektualng nie tylko jako Srodowiska socjalizacji, nowego
miejsca i sposobu spedzania czasu wolnego, ale tez przestrzeni, w ktérej mozna
podejmowac niezalezne wybory (Plichta, 2023). Te korzysci beda oddziatywac
indywidualnie, ale réwniez szerzej na sytuacje 0oséb z niepetnosprawnoscia
intelektualng, jako oséb zagrozonych wykluczeniem spotecznym. Ich pozycja
spoteczna moze ulec znacznej poprawie dzieki odpowiednim dziataniom z zakresu
wiaczania cyfrowego, obejmujacym dbanie o dostepnos¢ srodowiska, a takze
odpowiednia edukacje, w ktéra wlicza sie motywacje, umiejetnos¢ wykorzystania
zasobéw Internetu oraz wtasnych, doskonalenie umiejetnosci technicznych,
a przede wszystkim bezpieczenstwo. Wszystkie te aspekty umozliwig lub
poprawig jakos¢ bycia uczestnikiem zycia cyfrowego, a co za tym idzie petniejsze
uczestnictwo w zyciu spotecznym.

Podstawowe zasady edukacji medialnej dla os6b z niepetnosprawnoscia
intelektualng przedstawione zostaty przez Piotra Plichte, ktéry zwrécit uwage

na ich zakotwiczenie w przestrzeni cyfrowej, rozumiane jako zapewnienie
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bezpieczenstwa w nieznanym lub mato znanym, a przez to niezbyt bezpiecznym
$rodowisku (Plichta, 2013). Pierwsza zasadg jest przeprowadzenie oceny
funkcjonowania osoby z niepetnosprawnoscia intelektualng w ogdle oraz w Swiecie
TIK, a takze zbadanie jej zapotrzebowania na bycie on-line. Druga z podstawowych
zasad jest utatwienie lub zapewnienie dostepu oraz dostosowanie przestrzeni
technologicznej do wymagan stawianych przez uzytkownika. Kluczowe, wedtug
Plichty, jest rowniez skierowanie dziatan z zakresu edukacji medialnej do réznych
grup odbiorcéw. Poza osobami z niepetnosprawnoscia intelektualng maja to

by¢ ich nauczyciele, terapeuci, rodziny. Kolejna reguta to koniecznos¢ faczenia
aktywnosci technologicznej z dziataniami ,tradycyjnymi”. Autor podkresla tez
wage badan naukowych na temat witaczania cyfrowego, i zaleca, by w ramach
dobrych praktyk wykorzystywac ptynace z nich wnioski. Ostatni krok stanowi
zakorzenienie dziatan edukacyjnych w zakresie TIK w codziennym funkcjonowaniu.
Podsumowujac, Plichta zaznacza, ze korzystanie z przedstawionych przez niego
zasad powinno by¢ zaréwno $rodkiem, jak i celem petnego wiaczania cyfrowego
(tamze).

Internet, co wybrzmiato w tekscie juz kilkukrotnie, jednak warte jest ciggtego
podkreslania, to zdecydowanie bardziej medium spoteczne niz techniczne , totez
osoby marginalizowane czy narazone na wykluczenie spoteczne moga czerpac
korzysci z obecnosci w zyciu cyfrowym (Berners-Lee, 1999). Dlatego TIK nalezy
traktowac, nie jako technologie wspomagajaca, a narzedzie stuzace kazdemu z nas,
czyli rbwniez osobom z niepetnosprawnoscig intelektualng, co przyczyniac sie ma
do upodmiotowienia, dajac tym samym szanse na petniejsze uczestnictwo w zyciu
spotecznym. Ma zatem wprost znaczenie dla inkluzji i poprawy jakosci zycia

uzytkownikow.
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W zwigzku ze spotecznym aspektem technologii wnioskowaé mozna, ze
zdecydowana wiekszo$¢ dziatan, wedtug przywotanych wczesniej regut, powinna
obejmowac nauke zachowan akceptowalnych spotecznie i — mozna by rzec -
e-spotfecznie. To swoiste przeniesienie edukacji ,0" i ,w” otaczajagcym nas swiecie
do tej jego czesci, ktdra miesci sie w przestrzeni technologicznej. Paradoksalnie
ten cyfrowy swiat moze okazac sie (po spetnieniu pewnych warunkéw) bardziej
i szybciej dostepny dla 0séb z niepetnosprawnoscia intelektualng, ktére moga
poczu¢ sie w nim nieco pewniej. To moze sta¢ sie powodem przyzwolenia
na $mielsze kroki i btedy, ktére w konsekwencji wptywaja na bezpieczenstwo
0s06b je popetniajacych, innych uzytkownikéw sieci oraz na zakrzywienie
postrzegania 0séb z niepetnosprawnoscig intelektualna (stereotypy). To z kolei
pokazuje wielowymiarowos¢ nie tylko dziatar wiaczajacych cyfrowo, ale samego
obcowania w swiecie TIK i jego wptywu na marginalizowane grupy spoteczne,
co powinno by¢ motorem napedowym wszelkich dziatan w ramach cyfrowej
inkluzji, a nie przestroga przed korzystaniem z technologii (Plichta, 2023).
Oczywiscie konkretnym i podstawowym dziataniem jest nauka obstugi réznych
sprzetéw IT, a takze wykorzystania zasobéw TIK do rehabilitacji, edukacji czy,

w dorostym zyciu, na przyktad do poszukiwania pracy. E-wtaczanie (podobnie
jak to bez przedrostka e-) obejmuje nie tylko oddziatywanie na spoteczenstwo

i ciggty proces dostosowywania przestrzeni wirtualnych: stron www, aplikacji,
urzadzen i tym podobnych do potrzeb i mozliwosci oséb z niepetnosprawnoscia
intelektualng, ale takze edukacje zaréwno przedstawicieli najblizszego otoczenia
0s6b z niepetnosprawnoscia intelektualng, jak i pozostatej czesci spoteczenstwa.
Ciggty rozwdj technologiczny wywiera réwniez wptyw na edukacje medialng,
dlatego wiedza i umiejetnosci powinny by¢ uzupetniane w takim tempie, aby za

nim nadazy¢, co nie zawsze jest tatwe dla cyfrowych tubylcéw, a co dopiero dla
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0s6b wykluczonych cyfrowo, w tym oséb z niepetnosprawnoscia intelektualna.
Sugeruje to jednak, ze taka edukacja, czyli aktualizowanie wiedzy i umiejetnosci
to koniecznos¢ nie tylko dla oséb z niepetnosprawnosciami czy starszych (ktére
tez sg zagrozone wykluczeniem cyfrowym), a raczej obowigzek oséb w kazdym
wieku, bez wzgledu na forme psychofizyczng czy poziom wyksztatcenia, ktére
chca pozostac ,na czasie” w Swiecie cyfrowym, a co za tym idzie w codziennym
funkcjonowaniu. To z kolei oznacza, ze edukacja cyfrowa nie moze konczy¢ sie
wraz z edukacja formalng, czyli po zakonczeniu szkoty, tylko powinna towarzyszy¢

nam przez cate zycie.

Lifelong digital inlcusion, czyli catozyciowa edukacja cyfrowa

Jak juz wspomniano, linearny proces edukacji, zakonczony w wieku adolescenciji,
nie przygotowuje do tego, by efektywnie spetnia¢ wymogi, jakie stawiajg przed
nami kolejne sytuacje spoteczne zwigzane z nowymi etapami zycia (Pierscieniak,
2022) i nieustannym rozwojem technologicznym, co moze przysparza¢ wielu
problemdéw zwtaszcza osobom z niepetnosprawnoscig intelektualng i starszym.
W kontekscie dorostych i adolescentéw z niepetnosprawnoscia intelektualna,
ktérych mozna by nazwac juz cyfrowymi tubylcami, edukacja wtaczajaca nie
byta priorytetowa w czasie szkolnego uczenia sie — lub jej jako$¢ byta watpliwa
(Plichta, 2013).

Jakos¢ dziatah na rzecz wiaczania cyfrowego znacznie sie poprawia,
jednak nie oznacza zakonczenia edukacji cyfrowej wraz z dniem zakoriczenia
edukacji szkolnej, poniewaz wspomniane nowe etapy, do ktérych mamy by¢
przygotowani przez cate zycie, nie sa tylko naszymi indywidualnymi etapami,

a $wiat dookota nas, w tym réwniez swiat cyfrowy, ciggle sie zmienia, rozwija,
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wchodzi na inny poziom, jest wielowymiarowy. Reakcja na te zmiany, a przede
wszystkim na gwattowne rewolucje (jak w przypadku cyfryzacji: wybuch
pandemii COVID-19), i radzenie sobie z nimi to takze elementy uczenia sie przez
cate zycie. Czasami zmiany te wida¢ bardzo wyraznie i tak tez jest w przypadku
tempa rozwoju technologii, nalezy jednak podkresli¢, ze sa one (niezaleznie od
tempa) nieuniknione, co oznacza, ze predzej czy pdzniej spoteczerstwo musi

sie na nie przygotowac (Bandota, 2020). Jak wiadomo, przed ,nowym” czujemy
respekt, a niekiedy strach, o czym $wiadcza badania nad funkcjonowaniem oséb
z niepetnosprawnoscia intelektualng w Internecie w kontekscie bezpieczenstwa.
Nie raz podaje sie w watpliwos¢, czy przeniesienie sie w Swiat cyfrowy jest dobra
droga. Z odpowiedzig przychodzi Jordan Shapiro, ktéry we wstepie do Nowego
cyfrowego dzieciristwa, rozpoczynajacego sie od stéw ,Platon tez byt graczem”
(Shapiro, 2020, s. 13), podkresla, ze nie jest to problem Internetu czy technologii,
a wiekszosci nowinek, ktére pojawiaja sie na pewnych etapach rozwoju
cywilizacji, co egzemplifikuje przejsciem od przekazu oralnego do pismiennictwa
(Shapiro, 2020). Dystans czy strach przez korzystaniem z technologii jest zatem
czym$ normalnym, jesli nie za czesto z niej korzystamy. Moze jednak stanowi¢
tez bariere, ktérag nalezy pokona¢, aby w petni uczestniczy¢ w spoteczenstwie.
Dlatego potrzeba samodoskonalenia w perspektywie kolejnych etapoéw rozwoju,
w tym przypadku technologicznego, spaja wtaczanie cyfrowe z koncepcja
lifelong learning.

Owo dostosowywanie sie do kolejnych przemian spotecznych nie moze by¢
jednak $lepym podazaniem za innymi. To réwniez jest jednym z zatozen uczenia
sie przez cate zycie, przede wszystkim w odniesieniu do zdobywania wiedzy
gtebokiej oraz wiedzy o sobie, ktéra ma by¢ kluczem do emancypacji, w opozycji

do bezkrytycznego akceptowania wszystkiego (Chmielecka, 2019). O braniu tego,
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co potrzebne, a konkretniej — o analizie umiejetnosci i potrzeb, a takze sztywnej
korelacji edukacji wtaczajacej z codziennym zyciem, czyli tym, co najbardziej
potrzebne, by funkcjonowac w petni samodzielnie, méwia zasady edukacji
medialnej Piotra Plichty (2013).

Zaréwno wigczanie cyfrowe, jak i lifelong learning kojarzone sg ze zmiang
ktéra maja przynies¢ dziatania edukacyjne. Potrzebna jest réwniez zmiana
w samym mysleniu o obu dziataniach, badaniach i checi polepszenia jakosci
zycia, nie tylko w kontekscie indywidualnym, ale réwniez spotecznym, choc¢by
poprzez traktowanie obu tych przestrzeni jako polityk spotecznych (Chmielewska,
2019). W kontekscie wtaczania cyfrowego wszelkie zamiany ukazane zostaty
w artykule na podstawie statystyk korzystania z Internetu oraz interpretacji bycia
w przestrzeni TIK 0séb z niepetnosprawnoscig intelektualng, cho¢ tak naprawde te
réznice mozemy zauwazy¢ ostatnimi czasy w swoim codziennym zyciu. Wszyscy
powinnismy by¢ na nie gotowi, a raczej by¢ gotowi na gotowos$¢ do zmian.

Nie bez znaczenia dla ukazania istoty edukacji medialnej w kontekscie uczenia
sie przez cate zycie pozostajg przywotane wczesniej statystyki dotyczace wieku
uzytkownikéw Internetu. Ukazuja one, ze wtaczanie cyfrowe nie dotyczy tylko
0s6b z niepetnosprawnoscig intelektualng, ale kazdego cztowieka, ktéry chce
by¢ na biezagco za zmianami, na ktdre — co oczywiste - z uwagi na postep nie
byta w stanie przygotowac¢ nas edukacja formalna, trwajaca do czaséw miodej
dorostosci. Biorac pod uwage zauwazalne tempo zmian technologicznych, nalezy
stwierdzi¢, ze takze obecna edukacja formalna, w ktéra zgodnie z priorytetami
i kierunkami polityki oSwiatowej wpisane sa kompetencje cyfrowe uczniéw oraz
nauczycieli, nie jest w stanie przewidzie¢ konsekwencji informatycznego rozwoju
czy etapu, na ktérym TIK bedzie chodby za kilka lat. A to réwniez wigze sie

z catozyciowym aktualizowaniem wiedzy i kompetencji cyfrowych.
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Odpowiednie witaczanie cyfrowe moze nie tylko korzystnie oddziatywac na
samych uzytkownikéw technologii, tj. na ich wiedze i umiejetnosci oraz zapobiegac
wykluczeniu spotecznemu, ale takze przyczyniac sie do ich petnej partycypacji
oraz godnego zycia. W owym wiaczaniu jest tez miejsce na wtaczanie spoteczne,
nakierowane nie tylko na osoby z niepetnosprawnoscia intelektualna, ale takze na
pozostata czes¢ spoteczenstwa, ktora dzieki prowadzonym dziataniom inkluzyjnym
oraz obecnosci w swojej najblizszej przestrzeni, w tym przestrzeni cyfrowej oséb
z niepetnosprawnoscia intelektualna, uczy sie funkcjonowania na co dzien ramie

w ramie z osobami zagrozonymi wykluczeniem spotecznym.

Podsumowanie

Wiaczanie cyfrowe (0séb z niepetnosprawnoscia intelektualng) mozna traktowac
jako idealna egzemplifikacje dziatann w zakresie lifelong learning.

Po dokonaniu analizy badan dotyczacych wtaczania cyfrowego oséb
z niepetnosprawnoscia intelektualng powigzanie edukacji medialnej z lifelong
learning wydaje sie niezwykle istotne dla zrozumienia ciagtosci proceséw
zwigzanych z umozliwianiem osobom z niepetnosprawnoscia intelektualng
uczestniczenia w swiecie technologii informacyjno-komunikacyjnych. Spojrzenie
na edukacje medialng przez pryzmat koncepdji lifelong learning nie pozostaje
zatem bez znaczenia dla jakosci wigczania cyfrowego oséb z niepetnosprawnoscia

intelektualna.
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