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Wspotczesna szkota powinna podazac za ciggle zmieniajagcym sie Swiatem, tak aby stata sie ona atrak-
cyjniejsza oraz zaspokajata potrzeby edukacyjne i rozwojowe uczniéw. Nauczyciele, chcac sprostac
tym wymaganiom, coraz czesciej korzystaja z mozliwosci, jakie daje nowoczesna technologia i wszech-
obecny dostep do Internetu. W pierwszej czesci artykutu przedstawiono metody nauczania zwigzane
z wykorzystaniem komputera oraz jego role jako srodka dydaktycznego. W kolejnej czesci zamiesz-
czono przyktadowy konspekt lekcji biologii dla uczniéw klasy VIl szkoty podstawowej z wykorzystaniem
komputera i Internetu. Projekt zawiera gotowe, przemyslane zadania, zgodne z zatozeniami i celami
nauczania zawartymi w nowej podstawie programowej zadania, ktére nauczyciele moga wykorzystac
w czasie procesu dydaktycznego. Na zakoriczenie przedstawiono wyniki badan dotyczace efektywnosci
i trwatosci zdobywania wiedzy przy uzyciu omawianych metod nauczania.

Stowa KLuczowe: technologia informacyjna, metody nauczania, program komputerowy, platforma edu-
kacyjna.

Wprowadzenie

wudziesty pierwszy wiek to czas btyskawicznego rozwoju technologicznego i glo-

balizacji. Komputery, smartfony, Internet bezpowrotnie odmienity obraz wspét-
czesnej szkoty. Na dobre zagoscili w niej ,cyfrowi tubylcy” (digital natives), czyli mtodzi
ludzie, ktérzy biegle postuguja sie nowoczesnymi technologiami i wykorzystuja je
w zyciu codziennym (Banach, 2010; Mastalski, 2010). Przebywanie z nimi kazdego dnia
stawia przed nauczycielami nietatwe zadania. Nie wystarczy juz samo nadazanie za
nimi. Nauczyciele powinni by¢ krok przed nimi, aby ich zacheci¢, zaciekawi¢ i zmoty-
wowac do nauki. Coraz czesciej zadaja sobie pytanie: dtugopis czy myszka? Proble-
mem staje sie sam jezyk, ktérym postuguje sie mtodziez pokolenia Z. Komunikuje sie
ze soba za pomoca krétkich wiadomosci tekstowych, a nawet samych emotikonéw.
Coraz wieksze trudnosci przynosi jej zrozumienie literatury pieknej i tekstu drukowa-
nego. Sporadycznie sie zdarza, aby po odpowiedzi na nurtujace ich pytania mtodzi
ludzie siegali do ksigzek czy encyklopedii. Szybko facza sie z Internetem i tam szukaja

*aniawesolowskaa@gmail.com
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niezbednych informacji. Cyfrowa mtodziez jest always on - czyli ciagle podtgczona do
sieci. Trudno wyobrazi¢ jej sobie zycie bez dostepu do Internetu, iPoda czy smartfona
(Bandota, 2010; Kocurek, 2010).

Wiedza przekazywana na lekcjach szybko ulega dezaktualizacji w wyniku znacznego
tempa rozwoju techniki. Nowoczesna szkota powinna wiec uczy¢ sposobéw uczenia sie,
tzn. know-how, wykorzystywania wiedzy w praktyce, a takze przygotowac do nauki przez
cate zycie. Takie zatozenia sa zgodne z Zaleceniami Parlamentu Europejskiego i Rady
Unii Europejskiej z 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych. Szkota musi potaczy¢
przekazywanie podstaw wiedzy z r6znych dziedzin z nowoczesnoscia. Nie moze stac
sie swojego rodzaju ,skansenem” z zakazem uzywania telefonéw, tabletéw i innych
urzagdzen multimedialnych na rzecz kredy i tablicy.

W celu sprostania tym wymaganiom nauczyciele na lekcjach powinni wykorzystywac
nowoczesne technologie, aby aktywizowac i motywowac uczniéw do nauki, zacheca¢ do
tworczego rozwigzywania probleméw, samodzielnego poszukiwania informacji i odpo-
wiedzi. Warto rowniez pamietac, ze zajecia z wykorzystaniem komputera sa obecnie jedna
z najatrakcyjniejszych dla uczniéw metod pracy.

Cele komputerowego wspomagania nauczania

Do gtéwnych zatozen nauczania z wykorzystaniem nowoczesnych urzadzen multime-
dialnych nalezy wzrost efektywnosci i trwatosci zdobywania wiedzy, rozwijanie twérczego
myslenia oraz swobodne wykorzystanie jego mozliwosci w przysztosci. Wyr6zniono naste-
pujace cele wspomagania procesu nauczania poprzez komputer: ostateczne, posrednie
i zadaniowe (Juszczyk i Gruba, 1996).

Do celéw ostatecznych naleza:
= ksztattowanie sprawnosci postugiwania sie komputerem na co dziery;
= przygotowanie do:

— samodzielnego zdobywania i poszerzania wiedzy,
— rozwigzywania problemow,
= zwiekszenie motywadji i checi do zdobywania wiedzy;
= ksztattowanie cyberkultury.
Do celéw posrednich nalezg m.in.:
= tworzenie zadan, tak aby mozliwe byto ich rozwigzanie za pomoca komputera;
= samodzielne zdobywanie wiedzy i umiejetnosci dotyczacych zastosowania technologii
komputerowej.
Do celéw zadaniowych nalezg m.in.:
= sprawnos$¢ w postugiwaniu sie myszka, klawiaturg i innymi urzadzeniami zewnetrznymi;
= umiejetnos¢ tworzenia i wyszukiwania informacji w zbiorach danych;
= znajomos¢ podstawowych terminéw informatycznych;
= wyboér wtasciwych narzedzi i programéw do rozwigzywania réznorodnych problemoéw;
= wyszukiwanie przydatnych wiadomosci i ocena ich wartosci programowych;
= ksztattowanie samodzielnosci w obstudze nowych programéw.

Przedstawiony podziat celéw podlega systematycznym zmianom wraz z rozwojem

technologicznym oraz potrzebami ksztatcenia (Juszczyk i Gruba, 1996).
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Funkcje komputera jako srodka dydaktycznego

W procesie nauczania i uczenia sie komputer spetnia nastepujace funkgje:

= poznawczo-tworcza — bogate zrédto wiedzy do rozwigzywania zadan problemowych;

= aktywizujaco-motywacyjng — pobudza aktywnos$¢ i rozwija zainteresowania uczniéw;

= ¢wiczeniowa — umozliwia rozwigzywanie ré6znorodnych zadan, pozwala usystematyzo-
wac i utrwali¢ zdobyte informacje, a takze doskonali¢ umiejetnosci, faczy¢ teorie z prak-
tyka;

= kontrolng - podczas pracy uczniowie na biezaco, lub po skonczonej pracy, otrzymuja
informacje o poprawnosci rozwigzywanych zadan. Nowoczesne platformy edukacyjne
umozliwiaja przeprowadzenie testéw dydaktycznych, sprawdzanie postepéw pracy,
generuja opracowane wyniki, ktore sg zapisywane i przechowywane;

» wychowawczg - stwarza mozliwo$¢ oddziatywania na osobowos¢ dzieci i mtodziezy;

= terapeutyczng - pozwala na fagodzenie lub catkowita eliminacje zaburzen rozwojo-
wych, np. w czasie zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych (Hassa, 1998).

Metody nauczania z wykorzystaniem komputera

Nauczyciele w swojej pracy stosuja wiele ré6znorodnych metod nauczania, m.in.:
opartych na stowie (opowiadanie, opis, pogadanka, praca z ksigzka), obserwacji
i pomiarze (obserwacja posrednia i bezposrednia, pokaz, pomiar), praktycznej dziatalnosci
(doswiadczenie, eksperyment) czy na metodach aktywizujacych (burza mézgow, portfolio,
metoda problemowa itd.) (Kupisiewicz, 2000).

Burrhus Frederic Skinner opracowat metode nauczania programowanego, w kto-
rej wykorzystuje sie komputer. Polega ona na przedstawieniu okreslonego materiatu,
a nastepnie jego sprawdzeniu. Uczen nie moze przejs¢ do nowych tresci, jezeli popraw-
nie nie odpowiedziat na zadane pytania (Okon, 2003). Jej zaleta byta natychmiastowa
informacja zwrotna o poprawnosci wykonania zadania, natomiast wada mozliwos¢ bez-
mysIinego zaznaczenia odpowiedzi z podanych opdji, brak dtuzszego zastanowienia sie
i przyswojenia wiedzy.

Wraz z rozwojem technologii i upowszechnieniem dostepu do Internetu powstaty
nowe metody nauczania, do ktérych nalezy e-learning. Polega on na uczeniu sie na odleg-
tos¢ bez potrzeby obecnosci w klasie. Uczniowie moga zdobywac wiedze, przebywajac
w dowolnym miejscu i okreslonym czasie. Do form e-learningu naleza m.in.: wyktady
internetowe, wideokonferencje, przesytanie tresci, np. poprzez skrzynke e-mailowa,
dyskusje na forach czy przy uzyciu komunikatoréw (Hyla, 2007). Coraz czesciej ucznio-
wie szkét ponadgimnazjalnych za pomoca e-learningu wykonuja ré6znorodne zadania
metoda projektu. Poprzez sie¢ otrzymuja instrukgcje, filmy demonstracyjne, kontaktuja
sie z nauczycielem, a wyniki ich pracy w okre$lonym czasie sa prezentowane podczas
lekcji. Zdarza sie réwniez, ze nauczyciele modyfikujg e-learning, stosujac go w klasie.
Uczniowie, pracujgc samodzielnie za pomoca komputera, zapoznaja sie z podanymi
tresciami i instrukcjami, a nastepnie wykonujag polecone w nich zadania (Lorens, 2011).
W trakcie pracy e-learningowej wykorzystywany jest szereg tradycyjnych metod, np.:
metaplan z uzyciem programoéw komputerowych, burza mézgéw, gry dydaktyczne,
pomiary, 0$ czasu, obserwacje posrednie itd.
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Multimedia w szkole

Programy komputerowe i platformy edukacyjne prezentujg wiedze, taczac ze sobg tekst,
dzwiek, grafike, a takze animacje i filmy. Umozliwiaja tworzenie modeléw, testéw, quizdw,
gier, filmow, krzyzéwek, map mysli, wykonanie ¢wiczen utrwalajacych i porzadkujacych
wiedze, a nawet scenariuszy lekgji.

Na zajeciach czesto sg stosowane prezentacje multimedialne. Pozwalajg one na przygo-
towanie slajdéw zawierajacych tekst, fotografie, podktad muzyczny czy sekwencje animo-
wane. Ich zaleta jest réwniez mozliwo$¢ dynamicznego przedstawiania statycznych tresci
ksztatcenia (Kicinska, 2000; Lenik, 2011).

Niewatpliwie Internet daje ogromne mozliwosci. Obecnie powstaje mndstwo platform
edukacyjnych oraz narzedzi online. Mozna tu wymieni¢ narzedzia Google: Google Class-
room, Blogger.com, Google Scholar itd., takie platformy edukacyjne, jak: LearningApps,
Kahoot, Wordwall, MindMeister, ClasFlow, Quizlet, Padlet, platforma Moodle, Podcasty,
WebQuesty czy blogi edukacyjne, a takze te ukierunkowane na nauke przyrody, biolo-
gii i chemii: Przyroda $wiata 2.5, Skeleton, Chemix, Human.biodigital, Imaios (Ostrowska
i Sterna, 2015). Dzieki nim uczniowie majg mozliwos¢ obserwacji budowy wnetrza ludzkiego
ciafa, wyjasnienia proceséw, ktére zachodza w czasie oddychania czy trawienia, moga
przeniesc¢ sie do wirtualnego laboratorium, pozna¢ budowe wewnetrzng bakterii, roslin,
zwierzat i grzybow, przeprowadzi¢ symulacje operacji, zrobi¢ badanie rentgenowskie, np.
aby zobaczy¢ ztamana kos$¢ konczyny. W sieci znajdziemy réwniez narzedzia, ktére poma-
gaja w zdyscyplinowaniu klasy. Ciekawym przyktadem moze by¢ strona ClassroomScreen,
na ktérej poprzez wybér ikony mozna sprawdzi¢ poziom hatasu w czasie zaje¢, za pomoca
znaku graficznego wskazac forme pracy, np. czy bedzie to praca w ciszy, szeptem z kolega
albo moze dyskusja lub praca w grupach.

Wykorzystanie komputera w procesie dydaktycznym umozliwia podniesienie jako-
$ci realizacji ogélnych celéw nauczania. Nie mozna jednak pomija¢ prawidtowych zasad
prowadzenia lekgji czy jego ogniw. Multimedia maja jedynie wspieraé proces uczenia sie
i motywacje uczniéw.
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KONSPEKT LEKCJI BIOLOGII Z WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA
| INTERNETOWYCH PLATFORM EDUKACYJNYCH

Temat lekgji: Budowa i rola uktadu oddechowego.
Adresat: klasa VlI, Il etap edukacyjny.
Tresci zawarte w podstawie programowej: 111.7.1, 111.7.2, 111.7.3.
Cel ogolny: Poznanie elementéw budowy i roli uktadu oddechowego.
Cele szczegodtowe: uczen:
« wymienia nazwy i funkcje poszczegdlnych odcinkéw uktadu oddechowego,
- wskazuje poszczegdlne elementy uktadu oddechowego na interaktywnym modelu 3D,
» opisuje budowe ptuc,
» omawia sposdb wymiany gazowej,
 wyjasnia, w jaki sposéb powstaje gtos,
+ Omawia znaczenie nagtosni.
Srodki dydaktyczne: platformy edukacyjne (www.epodreczniki.pl, https://zpe.gov.pl/
https://human.biodigital.com, www.zygote.com, wordwall.net/pl), edytor tekstu Evernote,
program kalkulacyjny Microsoft Office Excel, karty pracy.
Metody pracy: metody z uzyciem komputera, obserwacja posrednia, pogadanka, ¢wi-
czenia przedmiotowe, praca z tekstem, film edukacyjny, doswiadczenie, gra dydaktyczna.
Typ zaje¢: lekcja wprowadzajaca nowy materiat.
Przebieg zaje¢
Faza wprowadzajaca
= Nauczyciel wyswietla zdjecie rentgenowskie ptuc. Zadaniem uczniéw jest rozpoznanie
przedstawionego narzadu oraz uktadu cztowieka, o jakim bedzie mowa na zajeciach.
= Nauczyciel zapisuje temat, przedstawia ogoélny cel lekgji oraz tresci, ktére nalezy zapa-
mietac po zrealizowanych zajeciach.
Faza realizacyjna
= Uczniowie na ekranach komputeréw wyswietlaja tréjwymiarowy model uktadu odde-
chowego (rys. 1) i omawiaja, z jakich narzadéw sie sklada. Zapoznaja sie z budowa
zewnetrzng i wewnetrzng poszczegdlnych elementéw przedstawionego ukfadu: jamy
nosowej, krtani, tchawicy, pecherzykéw ptucnych i ptuc. Dzielg je na odcinek gérny
i dolny uktadu. Zapisujg notatke w dowolnym edytorze tekstu, np. Evernote.
= Uczniowie odpowiadajg na pytanie, jakie funkcje petnig drogi oddechowe (oczyszcza-
nie, ogrzewanie, nawilzanie pobieranego powietrza, wymiana gazowa). Wyjasniaja, dla-
czego powinnismy oddycha¢ nosem, a nie ustami.
= Na stronie internetowej Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej zapoznaja sie z informa-
cjami dotyczacymi wygladu i pracy nagtosni.
= Za pomocy animacji zamieszczonej na stronie internetowej https://zpe.gov.pl/ zapo-
znajg sie z procesem wentylacji ptuc oraz wymiany gazowej w pecherzykach ptucnych
(rys. 2). Wyjasniaja, na czym polega wentylacja ptuc oraz proces wymiany tlenu i dwu-
tlenku wegla pomiedzy pecherzykami ptucnymi i naczyniami wiosowatymi w ptucach.
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cqQOls 2na | https://www.zygote.com/index.php/poly-models/3d-male-systems/3d-male-resp -system €

3D Male Respiratory System Home / 3D Poly Models / 3D Male Systems

3D Male Respiratory System

Formats:
3D Studio Max

Blender (OBJ)
Cinema 4D
Generic OBJ
Maya
Polygons (as tris): 175025

UV Coordinates: Avallable
Textures: Available
Grouping: Yes
Delivery Method: Download
Price wiTextures:  §1,270
Price wolTextures:  $875
Rigged: No

+1(801) 765-4141

or

Rysunek 1. Tréjwymiarowy model uktadu oddechowego
Zrédto: https://www.zygote.com/poly-models/3d-male-systems/3d-male-respiratory-system

C O | ® scholaris.pl/resources/run/id/104622

Wymiana gazowa w ptucach i transport gazéw oddechowych

Rysunek 2. Animacja przedstawiajgca wymiane gazowa zachodzaca w pecherzykach ptucnych

Zrédto: https://zpe.gov.pl/a/wymiana-gazowa-w-plucach-i-transport-gazow-oddechowych/Do5y8AKdp

= Przeprowadzajg doswiadczenie majace na celu udowodnienie, ze w wydychanym
powietrzu znajduje sie dwutlenek wegla.
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Doswiadczenie: Badanie sktadu wydychanego powietrza
Potrzebny sprzet: woda wapienna, rurka, stoik

Wykonanie: Wod¢ wapienng przela¢ do mniejszych stoiczkow.
Za pomocg stomki wdmucha¢ do wody wydychane powietrze.

Obserwowa¢ zmiany zachodzace w wodzie.

Zapisa¢ obserwacje i wnioski.

= Uczniowie zapoznaja sie z infografikg na stronie internetowej www.epodreczniki.pl,
przedstawiajaca sktad wdychanego i wydychanego powietrza. Na tej podstawie w pro-
gramie Microsoft Office Excel tworzg diagramy kotowe.

= Wykonuja ¢wiczenia zamieszczone na portalu wordwall.net/pl (rys. 3, rys. 4), dotyczace
budowy i funkcji elementéw uktadu oddechowego.

przepona

E] Przedlij Odpowiedzi Ox an

jama
E]

Rysunek 3. Cwiczenia dotyczace budowy uktadu oddechowego
Zrédto: https://wordwall.net/pl/resource/928025/budowa-uk%C5%82adu-oddechowego

Faza podsumowujaca

Uczniowie wypetniaja karte pracy, ktéra ma na celu sprawdzenie wiadomosci i umie-
jetnosci zdobytych na lekgji.

Alternatywnym sposobem przeprowadzenia niniejszej lekgcji jest wykorzystanie
platformy edukacyjnej Padlet. Uczniowie otwierajg strone internetowg wskazang przez
nauczyciela. Po wyswietleniu sie interfejsu zapoznaja sie z tematem i celami lekgji, a nastep-
nie po kolei wykonuja analogiczne zadania, majac dostep do tych samych tresci (rys. 6).

Nauka poprzez platforme Padlet umozliwia zindywidualizowanie pracy, dostosowanie
czasu i metod nauczania do potrzeb i potencjatu uczniéw nawet w licznej klasie.
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Krtan

Ptuco

Gardto

Tchawica

Pecherzyki
ptucne

Doprowadzajg powietrze
do pecherzykéw ptucnych

Jest wspdlnym odcinkiem ukfadu
oddechowego i uktadu pokarmowego.

Znajduje sie w niej gtosnia
odpowiedzialna za powstawanie giosu.
Jest narzadem odpowiedzialnym

za wymiane gazowa organizmu.

Przeprowadzajg wymiane gazowa

S rozgatezieniem tchawicy
Tu zachodzi oczyszczanie,
nawilzanie i ogrzewanie powietrza

Ma ksztatt elastycznej rury, przez
ktéra powietrze przeptywa do oskrzeli.

Rysunek 4. Cwiczenia dotyczace funkgji uktadu pokarmowego
Zrédto: https://wordwall.net/pl/resource/838925/biologia/uk%c5%82ad-oddechowy-funkcje

2 C O @ pedetcominamesoiowsian ol lytivimdy
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Rysunek 5. Lekcja zamieszczona na platformie Padlet

Zrédto: opracowanie wiasne https:/padlet.com/aniawesolowskaa/6tnyo21ybfhrsmdu
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Karta pracy: Budowa uktadu oddechowego

Zadanie 1. Podpisz elementy uktadu oddechowego.

Zadanie 2. Wyjasnij, dlaczego lepsze dla naszego organizmu jest oddychanie za pomoca
nosa, a nie ust.

Zadanie 3. Rozpoznaj ksztatt klatki piersiowej i przepony w trakcie wdechu i wydechu.
Podpisz ilustracje odpowiednio: wdech, wydech.
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Zadanie 4. Rozpoznaj kos¢ przedstawiong na ilustracji z zadania 3, oznaczong symbolem
X, a nastepnie zapisz ponizej jej nazwe:

Zadanie 5. Za pomoca ilustracji z zadania 3 opisz wyglad klatki piersiowej, przepony oraz
miesni miedzyzebrowych w czasie wdechu i wydechu.

WDECH WYDECH

KLATKA PIERSIOWA

PRZEPONA

MIESNIE
MIEDZYZEBROWE

Zadanie 6. Wyjasnij, co to jest, gdzie zachodzi i na czym polega:
Q) WENEYIAGTA PIUC . .e ettt e e e et et e ee e

) WYMIANAGAZOWA. . ... ee ettt ettt et e e e et et e et et eetee e e e e e e e
Zadanie 7. Uzupetnij zdania:
Za powstawanie dzwieku odpowiadajg .........cc.coeveiiiiiiiiiiiiiin i eeen .. ZNAjUjCE

S W ettt ettt et et e e e e e e ee e aes .

Zadanie 8. Na ponizszym schemacie wymiany gazowej przy strzatkach podpisz tlen
i dwutlenek wegla.

naczynie /(_,_:\,‘*

krwionosne
pgcherzyk
plucny
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Efektywnos¢ nauczania z wykorzystaniem komputera i platform internetowych

Bernd Steinbrink w swojej pracy Multimedia u progu technologii XXI wieku zwrocit
uwage, ze sam tekst nie jest juz wystarczajacym i skutecznym narzedziem dydaktycznym
jak jego powigzanie z multimediami. Pozwala ono bowiem na wtgczenie do procesu
zdobywania wiedzy dodatkowych zmystéw cztowieka. Przytoczyt on nastepujace wyniki
badan dotyczace skutecznosci nauczania: zrozumienie tematu oraz tempo nauczania
wyzsze 0 50-60%, przyswajanie wiedzy wyzsze o 25-50%, oszczedno$¢ czasu wyzsza
0 38-70%, nieporozumienia przy przekazywaniu wiedzy mniejsze o 20-40%. Kamila
Majewska, pracownik Katedry Dydaktyki i Mediéw w Edukacji Wydziatu Nauk Pedago-
gicznych Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu, przeprowadzita eksperyment
pedagogiczny, ktérego celem byto zbadanie zwigzku wykorzystania tablicy multimedial-
nej z efektywnoscig nauczania przy uzyciu metody poszukujacej. W artykule Efektywnos¢
interaktywnej formy nauczania z uzyciem tablicy multimedialnej zaprezentowata wyniki
badan, ktére wykazaty, ze zastosowanie tablicy interaktywnej zwiekszyto efektywnos¢
zapamietywania wiadomosci. Zwrdcita rowniez uwage na lepsza trwato$¢ zdobywanych
informacji. Przedstawita szereg zalet zaje¢ multimedialnych, ktére wedtug jej badan
stwarzaja mozliwos¢ multisensorycznego przekazu, przykuwaja uwage uczniéw, skita-
niaja do nauki w formie zabawy, budza dobre emocje i skojarzenia w poréwnaniu z tra-
dycyjnym nauczaniem.

Podsumowanie

Szkota powinna wprowadzac szereg zmian, aby stata sie atrakcyjniejsza oraz zaspoka-
jata potrzeby edukacyjne i rozwojowe uczniéw. Zmianie powinny ulec réwniez pozycja
i rola nauczyciela. Do niedawna lekcje stanowity jego swoisty monolog. Dominowaty
metody podajace i pseudoaktywne pogadanki, ktére najczesciej doprowadzaty mysli
i tok rozumowania dzieci do celu znanego wytacznie nauczycielowi. Obecnie to uczen
powinien znajdowac sie w centrum procesu edukacji. Jego mozliwosci i potrzeby musza
byc¢ spetniane w sposéb zindywidualizowany. Nauczyciel powinien kierowaé procesem
uczenia sig, pozwalajac na duzg aktywnos¢ i samodzielnos¢ w dziataniu, stawianiu pytan
i szukaniu na nie odpowiedzi, braniu czynnego udziatu w dyskusjach i twérczym rozwia-
zywaniu probleméw (Deneki in., 2010).

Lekcje z wykorzystaniem komputera i Internetu sprzyjajg wszechstronnemu zdoby-
waniu wiedzy, ksztattowaniu kompetencji kluczowych, a takze szybszemu zrozumieniu
i trwalszemu zapamietywaniu informacgji.

Niewatpliwg zaleta przemawiajaca za wprowadzeniem technologii informacyjno-
-komunikacyjnych na lekcjach biologii jest mozliwos¢ obserwowania budowy wewnetrz-
nych struktur organizmoéw, wystepujacych w nich przemian czy funkcjonowania mikro-
organizmoéw. Nie wszystko bowiem mozna poznaé za pomoca obserwacji bezposredniej
czy eksperymentu. Zdarza sie, ze przeprowadzenie doswiadczenia jest niemozliwe,
a nawet niebezpieczne dla zdrowia uczniéw. Technologie informatyczne wptywaja
réwniez na atrakcyjnos¢ biologii jako przedmiotu szkolnego, jednoczes$nie zachecaja
do nauki, rozwijaja zainteresowania, wyobraznie i pasje mtodych ludzi.
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Nalezy jednak pamietac, ze zajecia z wykorzystaniem nowoczesnych metod nauczania,
w tym komputera, powinny zawiera¢ wszystkie elementy lekcji. Uczniowie musza miec na
uwadze, ze po zakonczonej pracy nauczyciel zweryfikuje ich wiedze zomawianego zakresu.
Swiadomos¢ ta ma oddziatywac na dyscypline i skupienie podczas zaje¢. Efektem pracy
ucznidéw moze by¢ nie tylko rozwigzane zadanie, ale réwniez stworzenie notatki, mapy
mysli, przeprowadzenie doswiadczenia, stworzenie dokumentacji fotograficznej, zielnika,
albumu, prezentacgiji, filmu, a nawet opowiadania.

Platformy edukacyjne, np. Kahoot!, LearningApps.org, Squla.pl czy Wordwall.net, umoz-
liwiaja sledzenie wynikéw kazdego z ucznidéw. Po zrealizowaniu zadan nauczyciel otrzymuje
informacje zwrotna o postepach pracy, ewentualnych pomytkach i btedach, ktére zostaty
popetnione. Coraz wiecej nauczycieli wybiera ¢wiczenia, krzyzéwki czy quizy online jako
forme sprawdzenia wiedzy, na podstawie ktérej dokonuje pézniejszej oceny.

Dzieki wykorzystaniu nowoczesnych metod nauczania dzieci chetniej angazuja sie w lek-
Cje, stawiaja pytania, poszukuja odpowiedzi, analizuja, wyciagaja wnioski. Nauczyciel moze
stwarzac warunki samodzielnego poszukiwania wiedzy, przyjecia postawy odkrywcy i eks-
perymentatora. Metody te niepozbawione sg réwniez wad, wérdd ktérych mozna wymie-
ni¢ wieksza izolacje od kolegéw i kolezanek, milczaca forme pracy, brak ksztattowania
umiejetnosci prowadzenia rozméw, dyskusji, rozwigzywania probleméw oraz wspotpracy
w grupie rowiesnikow.
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Platformy edukacyjne i narzedzia multimedialne
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Internetowy Atlas Anatomiczny Cztowieka, https://human.biodigital.com [dostep: 15.03.20]
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Zintegrowana Platforma Edukacyjna, https://zpe.gov.pl/ [dostep: 05.12.21]

Using the computer and online platforms in teaching biology in primary school

Schools face many challenges in the contemporary world. Because of their omnipresence, the use of
digitisation and modern technologies cannot be ignored during school lessons. Using these technologies
helps teachers to reach out to their students in transferring knowledge in an accessible and attractive
way that takes into consideration individual needs and abilities. Traditional teaching methods no longer
suffice in order to achieve educational success. Teachers today often have to reach for the resources
provided by the Internet. This article presents a project of a biology class that is given on computers.
Pupils obtain knowledge by using various education platforms and exercises, 3D models and videos.
Attention is also paid to the positive influence of the mentioned techniques on the involvement and
motivation of students towards learning, posing questions, seeking answers, as well as developing and
expanding their interests by assuming the role of explorer and discoverer.

Keyworps: information technology, teaching methods, computer program, educational platform.
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