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H#projekt #designthinking #relacje #usprawnianiezyciaszkolnego

Kompetencje spoteczne i obywatelskie:

umiejetnos¢ wspodtpracy w grupie
umiejetnos¢ rozwigzywania kwestii spornych
ksztattowanie empatii wobec innych, umiejetno$¢ budowania relacji z drugg osobg

Kompetencje komunikacyjne :

umiejetnosc¢ stuchania
rozwijanie kultury dyskusji i argumentowania

Kompetencje organizacyjne i projektowe

umiejetnos¢ planowania i organizacji materiatéw do pracy
umiejetnos¢ zarzadzania czasem i zasobami
umiejetno$¢ dokumentowania i ewaluacji efektow pracy

Kompetencje cyfrowe

R o

umiejetnos¢ korzystania z technologii do tworzenia materiatéw edukacyjnych

stworzenie bezpiecznej i przyjaznej strefy dla uczniow (przez uczniow)
integracja spotecznosci szkolnej

wdrozenie pomystéw uczniéw w zycie szkoty, aby mieli poczucie sprawczosci
projektowanie inicjatyw sprzyjajacych przyjaznej atmosferze

nauka planowania, testowania, organizacji i realizacji dziatan projektowych
zapewnienie dobrostanu dla catej spotecznosci szkolnej

usprawnienie zycia szkolnego

zapoznanie z metodg Design Thinking

Uczniowie potrafig wyjasni¢, dlaczego dane rozwigzanie zwieksza ich bezpieczeristwo w szkole.

Uczniowie sg Swiadomi sprawczosci swoich dziatan.

Uczniowie stosuje metode Design Thinking w czasie dziatan projektowych.
Uczniowie sg instruktorami dla innych ucznidw.

Uczniowie wskazujg jak ich dziatania pomogty w budowaniu wspdlnoty szkolne;.
Uczniowie sg odpowiedzialni za powierzone im zadania i finalizuja je.

dzienniki ucznidow i dzienniki moderatoréw - autor M. Bujakowska
plakaty, infografiki, tablice informacyjne - wizualne materiaty stworzone przez uczniéw
prezentacja multimedialna o przyjaznych zasadach stworzona w Canvie przez ucznidow

INSTYTUT BADAN
EDUKACYJNYCH

Panstwowy Instytut Badawczy

MO-RE

Moc Relacji w Edukacji

meble szkolne ( szafka, krzesetka) odnowione przez uczniéw z wykorzystaniem farb, papieru $ciernego, pedzli oraz innych materiatéw malarskich

film instruktazowy o metodzie Design Thinking ( link:https://youtu.be/ rOVX-aU_T8?si=NKwIFOXH6JjwoWMo )

flipchart

materiaty papiernicze: szary papier, flamastry, nozyczki, farby, kleje, tasmy izolacyjne ( rézne kolory). kolorowa kreda
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Wazne: Przez rozpoczeciem projektu wyznaczono 5 moderatoréw projektu (nauczycieli ).

DZIEN 1 - DZIEN ODKRYWANIA
1. Wprowadzenie uczniow w tydzien projektowy : klasy 4 a, 4b, 6 a i 6b:
a) wspodlne okreslenie celdw projektu
b) krétkie wprowadzenie do metody DESING THINKING
c) diagnoza/ankieta : Jak sie czuje w szkole?
2. Wybér przez uczniéw jednego z pieciu zagadniers do opracowania w zespole ( BEZPIECZNA PRZESTRZEN, SUPER ZABAWA, SZOSTY POMAGA
CZWARTEMU, PRZYJAZNE ZASADY, STREFA MOJEGO RELAKSU)
4. Stworzenie pieciu grup zadaniowych ( 5 koloréw grup).
5. Praca w grupach mieszanych wiekowo - tworzenie PERSONY ( Imie persony, Co mysli?, Czego potrzebuje? Co jg uszczesliwia? Jak mozemy pomac?
)
6. Prezentacja prac, uzupetnianie dzienniczkéw, czas podsumowan i refleksji.
DZIEN 2 - DZIEN TWORZENIA
1. Przypomnienie pomystéw i wstepnych koncepcji ( powtdrna analiza PERSONY ).
2. Sprawdzenie, ktére elementy/pomysty sg najbardziej wartosciowe i mozliwe do realizacji.
3. Planowanie prototypdw
4. Warsztaty praktyczne:
a) BEZPIECZNA PRZESTRZEN - przygotowanie przez uczniéw prototypu ,, TABLICY SPRAW UCZNIOW”;
b) SUPER ZABAWA - wyszukiwanie przez ucznidow w Internecie ciekawych aktywnosci ruchowych, opanowanie zabawy i przygotowanie do roli
instruktorow dla spotecznosci szkolnej, wstepny projekt ,,Kgcika matematycznego”;
c) SZOSTY POMAGA CZWARTEMU- przygotowanie przez uczniéw prototypéw ,,Pudetek zaufania” oraz strefy pomocy kolezeriskiej;
d) PRZYJAZNE ZASADY - zebranie i wyselekcjonowanie przez uczniéw ,, przyjaznych zasad”, wstepny projekt plakatu, przygotowanie szaty
prezentacji multimedialne;j;
e) STREFA MOJEGO RELAKSU - przygotowanie przez uczniéw wstepnego szkicu muralu na holu szkoty, zbieranie pomystéw na reorganizacje
przestrzeni relaksu dla uczniéw.
5. Podsumowanie dnia, uzupetnianie dzienniczkow, prezentacja efektéw pracy .
DZIEN 3 - DZIEN TESTOWANIA
1. Wprowadzenie - odczytanie z dzienniczkdw trzech pomystéw do realizacji, przedstawienie prototypdw, przydziat zadan.
2. Opis dotychczasowych dziatan z uwzglednieniem efektéw pracy.
3. Warsztaty praktyczne - dziatania w pieciu strefach tematycznych.
4. Podsumowanie dnia, uzupetnianie dzienniczkéw, analiza feedbacku .
DZIEN 4 - DZIEN FINALIZACJI
1. Wprowadzenie dnia - kazda grupa na podstawie zapiskow z dziennika podsumowuje na jakim etapie pracy sie znajduje, z okresleniem jakie
trudnosci pojawity sie podczas pracy.
2. Ostatnie szlify produktow - warsztaty praktyczne.
3. Testowanie produktow uczniowskich.
4. Przygotowanie prezentacji (Co powiemy rodzicom?).
5. Podsumowanie dnia, uzupetnianie dzienniczkéw, analiza feedbacku .
DZIEN 5 - FINAL
1. Wprowadzenie dnia - Jakie sg nasze emocje przed wielkim finatem?
2. Generalna préba prezentacji z udziatem widzéw - uczniéw z innych klas.
3. Prezentacja przed cata spotecznoscia szkolng efektow tygodniowej pracy -5 stref tematycznych:
a) BEZPIECZNA PRZESTRZEN - ,, Tablica spraw uczniéw”;
b) SUPER ZABAWA - ,,Kgcik matematyczny”, patyczki z tabliczkg mnozenia, waz matematyczny, ,,Rytmiczna Sciezka na holu”;
c) SZOSTY POMAGA CZWARTEMU - ,, Pudetko zaufania”, strefa pomocy kolezenskiej;
d) PRZYJAZNE ZASADY - prezentacja multimedialna, ,, Pudetko dobrego stowa”, ulotki dla uczniéw;
e) STREFA MOJEGO RELAKSU - zagospodarowanie szkolnego holu: namalowany mural, doposazona sala relaksu ( sala nr 12).
5. Celebracja wspdlnych osiggnieé, rozdanie certyfikatow uczestnictwa w tygodniowym projekcie .
6. Piosenka finatowa (stworzona przez uczniéw).
7. Ankieta ewaluacyjna dla rodzicow.



