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NAZWA PROJEKTU Dyskoteka andrzejkowa dla klas 4-8 szkoty podstawowej

IMIE | NAZWISKO AUTORA Marcin Kuncki

NAZWA SZKOLY Zespot Szkét Ogodlnoksztatcgcych Mistrzostwa Sportowego im. Janusza Kusocinskiego w Raciborzu
ETAP EDUKACYJNY 4 - 8 klasa szkoty podstawowej

relacje, wspotpraca, integracja, wspdlnota, zaufanie, bezpieczenstwo, odpowiedzialnos¢, empatia, szacunek, aktywnos¢, energia, radosé¢, zabawa, samorzad,
StOWA KLUCZOWE wolontariat, odpowiedzialnos¢ uczniowska, kultura szkoty, dobrostan, otwartos¢, wsparcie, dziatanie razem

A. Kompetencje spoteczne i emocjonalne
» Budowanie relacji i wspétpraca w grupie.
« Komunikacja interpersonalna i kultura osobista.
« Empatia i umiejetnos¢ wspierania innych.
» Rozwigzywanie konfliktéw i mediacja.
B. Kompetencje obywatelskie i prospoteczne
» Odpowiedzialnos¢ za dobro wspdlne.
KSZTAY TOWANE KOMPETENCIJE o Wspodtudziat w zyciu szkoty jako spotecznosci (Rada Rodzicow, SU, nauczyciele).
» Wzmacnianie tozsamosci grupy i poczucia przynaleznosci.
C. Kompetencje organizacyjne i wykonawcze
« Planowanie wydarzen i zarzgdzanie czasem.
¢ Podziat rél, delegowanie zadan, odpowiedzialnosc.
» Tworzenie scenariuszy i zarzadzanie zasobami (muzyka, przestrzen, materiaty).
D. Kompetencje twadrcze i estetyczne
« Kreowanie wystroju i atmosfery wydarzenia.
¢ Projektowanie wrdzb, konkurséw, symboli.
« Ekspresja artystyczna (stroje, taniec, grafika).

Cele gtéwne
« Tworzenie warunkow sprzyjajgcych nawigzywaniu i pogtebianiu relacji rowiesniczych.
» Wzmacnianie integracji ucznidw klas 4-8.
« Ksztattowanie pozytywnego klimatu srodowiska szkolnego.
CELE Cele szczegotowe
» Rozwijanie umiejetnosci spotecznych ucznidéw: komunikacji, wspoétpracy, empatii.
« Wspieranie aktywnosci Samorzgdu Uczniowskiego.
« Budowanie bezpiecznej przestrzeni do wspdlnego spedzania czasu.
« Wzmacnianie identyfikacji uczniow ze szkota.
» Wiaczanie rodzicow i nauczycieli w budowanie wspdlnoty szkolne;j.

Kryteria twarde (mierzalne)
¢ Liczba klas reprezentowanych podczas imprezy (= 80% klas).
o Liczba uczniéw bioragcych udziat w konkursach (> 40%).
» Brak incydentéw agresji/konfliktu wymagajacych interwencji.
KRYTERIA SUKCESU Kryteria miekkie (jakosciowe)
¢ Uczniowie wspodtpracujg i wigczajg rowiesnikow mniej aktywnych.
» Atmosfera imprezy oceniona jako ,przyjazna” i ,bezpieczna” w ankiecie (= 4 na 5).
« Nauczyciele potwierdzajg kulture zachowania bez hejtu i konfliktow.

A. Do dekoracji i oprawy wydarzenia
» Materiaty uczniowskie wtasne: kartony, szkice, markery, wycinanki, elementy ,, andrzejkowe” (gwiazdy, serca, symbole).
» Materiaty zakupione (RR/SU): lampki led, tasmy dekoracyjne, folie, balony.
« Zrédta: zasoby szkoty (sala gimnastyczna, nagto$nienie), wsparcie Rady Rodzicéw.

B. Do wrdzb i strefy symbolicznej
ZASTOSOWANE POMOCE DYDAKTYCZNE

. o Kartki z cytatami i hastami motywacyjnymi (opracowanie uczniow / nauczycieli).
| ICH ZRODtA V v vinymi (op v )

» Koto fortuny (tektura + patyczki / aplikacja mobilna offline).
» ,Serce przysztosci” — plansza + karteczki samoprzylepne.
C. Do prowadzenia konkurséw
¢ Sprzet muzyczny z zasobow szkoty.
» Mikrofon/megafon.
« Formularze punktacji konkursowej (druk szkoty).
D. Do dokumentacji wydarzenia
e Formularz ankiety Google Forms (ewaluacja).
« Zdjecia z fototta #MocRelacjiZSOMS (archiwum SU).
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Panstwowy Instytut Badawczy Moc Relacji w Edukacji

DZIEN 1 — START, PLANOWANIE | PODZIAt ZADAN
Cele dnia: zaplanowanie struktury wydarzenia, wyznaczenie zespotéw i odpowiedzialnych osdb, okreslenie potrzeb organizacyjnych.
Dziatania:
1.Spotkanie organizacyjne: dyrekcja + opiekun Samorzgdu Uczniowskiego + uczniowie + wolontariusze.
2.0moéwienie idei: ,,Moc relacji — taczymy, aby zmieniac”.
3.Przyjecie ogdlnego scenariusza dyskoteki.
o Podziat na sekcje: dekoracje, wrézby, nagtosnienie i muzyka, konkursy, foto scianka / strefa relacji, zesp6t porzgdkowy
4.0pracowanie listy potrzeb i materiatow.
5.Przygotowanie komunikatu dla ucznidow i rodzicow.
Odpowiedzialni:
Samorzad Uczniowski + opiekun Samorzgdu Uczniowskiego + dyrekcja.
Materiaty:
Lista zadan, kartki organizacyjne, formularz komunikatu.
DZIEN 2 — DEKORACIJE | STREFA ANDRZEJKOWA
Cele dnia: przygotowanie elementéw wizualnych wydarzenia, stworzenie klimatycznej oprawy.
Dziatania:
1. Projekt dekoracji: kolory, oswietlenie, balony, girlandy.
2.Wykonanie: plakatéw, napiséw i baneréw (np. , Dyskoteka Andrzejkowa”, ,,Moc Relacji”). ozdéb (gwiazdki, Swiece LED, $wiatta).
3.Przygotowanie strefy wrdzb: losy z talentami i cechami charakteru, ,,Koto marzen”, ,Serce przysztosci”.
4.Przygotowanie rekwizytéw do fotoscianki: ramki, napisy, okulary, czapki.
Odpowiedzialni:
Zespot dekoracji + Samorzad Uczniowski.
Materiaty:
Papier kolorowy, tasmy, nozyczki, markery, LED, balony.
DZIEN 3 — KONKURSY, PLAYLISTA, PRZEBIEG IMPREZY
Cele dnia: opracowanie petnej struktury wydarzenia, przygotowanie atrakcji dla uczniow.
Dziatania:
1. Ustalenie przebiegu dyskoteki minuta po minucie.
2.Przygotowanie konkurséw: ,Najbardziej roztariczona klasa”, ,Duet taneczny”, ,Najlepszy stréj andrzejkowy”, konkurs-niespodzianka Samorzad Uczniowski.
3.Przygotowanie dyplomdw i drobnych nagréd.
4. Ustalenie playlisty (muzyka dla klas 4-8).
5.Test muzyki i jej kolejnosci.
6.Zebranie zgdd, jesli potrzebne (np. zdjecia).
Odpowiedzialni:
5 Zespot konkursowy + DJ + Samorzad Uczniowski.
OPIS DZIALAN W PUNKTACH .
Materiaty:
Dyplomy, stodycze, kartki konkursowe, laptop, gtosniki.
DZIEN 4 — PROBA GENERALNA | LOGISTYKA
o Cele dnia: sprawdzenie techniczne i organizacyjne, rozstawienie sali i przygotowanie stref.
Dziatania
o Ustawienie przestrzeni: parkiet taneczny, strefa wrézb, strefa relacji, foto scianka, miejsce konkursowe.
1. Technika:
o ustawienie gtosnikow, proba mikrofonow, test Swiatta, sprawdzenie kabli.
2.Préba prowadzacych:
o przejscie scenariusza i komunikatow.
3.Bezpieczenstwo:
o omowienie zasad wejscia i wyjscia,
o przydziat dyzuréw nauczycieli,
o instrukcja dla wolontariuszy.
4.Finalna komunikacja do uczniow i rodzicow.
Odpowiedzialni
Techniczni Samorzad Uczniowski + opiekun Samorzgdu Uczniowskiego + nauczyciele.
Materiaty
Nagtosnienie, Swiatta, dekoracje, tasmy, plan wydarzenia.
DZIEN 5 — REALIZACJA WYDARZENIA
Cele dnia: przeprowadzenie dyskoteki w sposdb bezpieczny, atrakcyjny i integracyjny. Zrealizowanie celdw projektu: budowanie relacji, wspotpraca, zabawa w
kulturze szacunku.
Dziatania
1. Przygotowanie koncowe (60 minut przed startem): montaz dekoracji, sprawdzenie sprzetu.
2.0twarcie wydarzenia: powitanie + krétka informacja o projekcie.
3.Blok taneczny |I.
4.Strefy rownolegte: wrdzby, foto Scianka, strefa relacji.
5.Konkursy integracyjne (przerwa w muzyce — blok 10—15 min).
6.Blok taneczny II: wspdlny taniec integracyjny.
7.Podsumowanie: dyplomy, ogtoszenie wynikéw, zdjecie zbiorowe.
8.Sprzatanie i podsumowanie organizatoréw.
Odpowiedzialni
Samorzad Uczniowski + opiekun Samorzadu Uczniowskiego + dyrekcja + nauczyciele dyzurujacy.
Materiaty
Mikrofon, nagtosnienie, dyplomy, nagrody.



