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NAZWA PROJEKTU Kto Ty jestes? Polak maty.
IMIE | NAZWISKO AUTORA Barbara Markiel
NAZWA SZKOtY Szkota Podstawowa nr 37 im. gen. Mariusza Zaruskiego w Bielsku-Biatej
ETAP EDUKACYINY Il etap
StOWA KLUCZOWE #niepodlegtosé, #wolnosc, #Pitsudski, #legendy polskie, #historiaPolski, #klasa 3, #krélowiePolski

eksztattowanie kompetencji kulturowych i obywatelskich z uwzglednieniem potrzeb
uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi orazobcojezycznych,
eksztattowanie umiejetnosci wspoétpracy i poprawnej komunikacji,

eksztattowanie umiejetnosci organizacji wtasnej nauki,

erozwijanie kompetencji emocjonalno — spotfecznych,

KSZTALTOWANE KOMPETENCIE

erozwijanie kreatywnosci i sprawczosci uczniéw,
erozwijanie kompetenc;ji cyfrowych.

ezapoznanie ucznidéw z waznymi wydarzeniami i postaciami z historii Polski,

eksztattowanie postaw patriotycznych,

erozwijanie poczucia tozsamosci narodowej i szacunku do tradycji,

ewzmachianie wiezi miedzy uczniami poprzez wspdlne dziatania oparte na historii i kulturze Polski,
eksztattowanie umiejetnosci wspoétpracy, odpowiedzialnosci i komunikaciji.

CELE

epogtebienie wiedzy o historii Polski, symbolach narodowych, postaciach wybitnych Polakéw i wydarzeniach
prowadzgcych do odzyskania niepodlegtosci

z wykorzystaniem wielozmystowych metod pracy,

eprzygotowanie uczniow do petniejszego i bardziej Swiadomego udziatu w pielegnowaniu réznych tradycji narodowych,
epetne zaangazowanie wszystkich oddziatdw klasy 3 i nauczycieli,

ewysoki poziom wystgpien i prezentacji podsumowujgcych dziatania ucznidw,

eaktywny udziat dzieci w realizacji poszczegdlnych zadan grupowych, w tym w grze terenowej, podczas tarica, Spiewu
oraz podczas ceremonii przy osiedlowym miejscu pamieci,

KRYTERIA SUKCESU

ewzmochienie relacji rdwiesniczych, integracja miedzyoddziatowa oraz wielokulturowa,
epozytywny odbidr projektu przez uczniow, nauczycieli i rodzicow.

materiaty plastyczne, dekoracje okolicznos$ciowe/ flagi, kwiaty itp./, monitor interaktywny, projektor, prezentacje multimedialne wtasnego autorstwa, laptopy, drukarka 3D,
smartfony, kostiumy , sprzet audio-video, nagrania hymnu i piosenek patriotycznych, kartki papieru,
wydruki kart pracy, mapa Polski, wybrane pozycje ksigzkowe, aparat fotograficzny, kamera
Zrédfa w Internecie:
chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://edukacja2001.pl/wp-
content/uploads/2019/06/scenariusz_A_Gebka__jozef pilsudski_znany_i_nieznany.pdf
https://bbfan.pl/artykul/listopad-1918-roku-w-bielsku-i-bialej-n868781
https://kajani.pl/zmiany-w-modzie-1914-1918/
https://www.onet.pl/informacje/yourrootsinpoland/o-ucisku-gorsetu-mogly-zapomniec-moda-kobieca-w-latach-1918-1939/01pbzzr,30bc1058
chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/http://www.kolorowo.org/wp-content/uploads/2021/01/moda_k_michalska_zgierz.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=c62KAUez-9M
7ASTOSOWANE POMOCE DYDAKTYCZNE https://pl.wikipedia.org/wiki/Bitwa_pod_Grunwaldem
| ICH ZRODEA https://pl.wikipedia.org/wiki/Chrzest_Polski
https://pl.wikipedia.org/wiki/Narodowe_%C5%9Awi%C4%99to_Niepodleg%C5%820%C5%9Bci
https://pl.wikipedia.org/wiki/Konstytucja_3_maja
Piosenka ,,Co O Przydomku Powiesz Potomku" : https://www.youtube.com/watch?v=07ZUrsL3Kg0&list=RD07ZUrsL3Kg0&start_radio=1
Koto fortuny online https://generatorliczb.pl/kolo-fortuny-losowanie-zwyciezcy
Spin the Wheel - kotowrotek https://spinthewheel.io/pl
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I. PRZYGOTOWANIA:

1 Spotkania organizacyjne: ustalenie wstepnej tematyki dni projektowych do realizacji na zajeciach w 4 oddziatach klasy 3 w ramach projektu ,,Moc relacji w
edukacji — tgczymy, aby zmieniaé” , wybor tytutu , Kto Ty jestes? Polak maty” ; nastepnie powstanie ramowego planu dziatan oraz wstepnej tematyki do realizacji w
zespotach oddziatowych,

2. Opracowanie przez 4 wychowawcéw indywidualnych scenariuszy na blok zaje¢ w pierwszym dniu projektowym z podziatem na kategorie:

a/ 3a postac generata J.Pitsudskiego, b/ 3b wazniejsze wydarzenia z historii Polski, ¢/ 3c wybrani wtadcy Polski, d/ 3d wybrane legendy polskie;

Blok ten konczyt sie udziatem uczniéw w akademii z okazji Narodowego Swieta Niepodlegtosci przygotowanej przez klasy starsze.

Il REALIZACJA DNI PROJEKTOWYCH

PIERWSZY DZIEN PROJEKTOWY

REALIZACJA SCENARIUSZY ORAZ UDZIAL W AKADEMII

Z OKAZJI NARODOWEGO SWIETA NIEPODLEGLOSCI

3a

Temat: “Wasy Dziadka” - poznajemy postac generatfa Jézefa Pitsudskiego.

Uczniowie rozpoczeli zajecia od zabawy stowotworczej z sylabg ,,sto”, a nastepnie w rozmowie kierowanej porownywali wyglad swiata sprzed stu lat z
terazniejszoscig, ogladajgc dawne zdjecia miasta i ludzi. Kolejne etapy lekcji dotyczyty historii odzyskania przez Polske niepodlegtosci — uczniowie rozwigzywali
zadania zwigzane z postacig Jézefa Pitsudskiego, czytali fragmenty opowiadania ,Wasy Dziadka” oraz rozwigzywali krzyzdwke sprawdzajgca wiedze. W grupach
tworzyli takze mape miasta z wtasnymi nazwami ulic nawigzujgcymi do tematu oraz przygotowali kapsute czasu poswiecong pamieci o Pitsudskim. Zajecia
zakonczyty sie rozmowg o wolnosci, wspdlnym Spiewem oraz samooceng.

3b

Temat: “Polskie legendy” — poznajemy opowiesci o syrence warszawskiej, poznanskich koziotkach, smoku wawelskim i krélu Popielu.

Zajecia rozpoczety sie rozmowa o znanych legendach, podczas ktérej uczniowie wymieniali ich przyktady, omawiali cechy gatunku oraz umieszczali zwigzane z nimi
miasta na mapie Polski. Nastepnie, pracujac w grupach, czytali wybrane legendy, tworzyli plan wydarzen i przygotowywali ilustracje z papieru, aby zaprezentowac
tres¢ utworu. Kazda grupa przedstawita swojg legende, wskazujgc najwazniejsze elementy, takie jak bohater, miejsce akcji, morat i symbol, po czym uczniowie
przypinali kolorowe symbole legend do odpowiednich miast na mapie. Na zakoriczenie wzieli udziat w quizie utrwalajgcym wiedze i rozmawiali o swojej ulubionej
legendzie.

3c

Temat: Poznajemy wybranych wtadcéw Polski — od Mieszka | do Stanistawa Augusta Poniatowskiego na podstawie zgromadzonych materiatow.

Uczniowie wystuchali piosenki i rozmowy wprowadzajgcej, po czym rozwigzali zagadki dotyczgce dziewieciu polskich wtadcéw, ustalajgc kolejnosé ich panowania.
Nastepnie w parach wylosowali posta¢ wtadcy, wyszukali o nim informacje w Internecie oraz stworzyli dialog dziennikarza z krélem, ktéry pdzniej odczytali.
Wykonali takze opaski i podpisy z wizerunkami wtadcéw, a cata klasa zaprezentowata wywiady metodg dramy. Na koniec uczniowie dokonali samooceny,
korzystajac z metody ,walizka i kosz” oraz zaplanowali podzielenie sie efektami pracy w formie galerii.

3d

Temat: , Jestem dumny, ze jestem Polakiem”- prezentacja wybranych wydarzen z historii Polski.

Lekcja rozpoczeta sie pogadanka z prezentacjg multimedialng, podczas ktérej uczniowie poznali wybrane wybitne postacie oraz symbole kojarzone z Polskg i
zapisali swoje skojarzenia. Nastepnie oméwiono cztery wazne wydarzenia z historii Polski, wykorzystujac ilustracje i rekwizyty. Uczniowie pracowali w grupach,
analizujac krétkie teksty o wydarzeniach, a nastepnie tworzyli wiasne albumy historyczne przedstawiajgce najwazniejsze daty, opisy i prace plastyczne. Na
zakonczenie zapisali odpowiedzi na pytanie o powody dumy z Polski, stworzyli galerie swoich wypowiedzi i wspdlnie od$piewali hymn.

DRUGI DZIEN PROJEKTOWY

PRZYGOTOWANIA DO PODSUMOWANIA

1.Przygotowywanie i wybor przez dzieci materiatow do prezentacji i podsumowania projektu.

2. Wykonywanie dekoracji o charakterze patriotycznym: flag, kotyliondw, kwiatéw w barwach narodowych.

3.Nauka tanica poloneza.

4.Generowanie kodéw QR do gry terenowej oraz z wykorzystaniem drukarki 3D wydrukowanie sylwetki gen. Pitsudskiego oraz serc w kolorach biato-czerwonych
bedgcymi nagrodami w grze terenowe;j.

5.Préby narracyjne prowadzacej podsumowanie uczennicy oraz wszystkich wystepujacych.

TRZECI DZIEN PROJEKTOWY

PODSUMOWANIE | PREZENTACJA OSIAGNIEC

1. Wspélny $piew hymnu paninstwowego.

2. Prezentacja na forum efektéw dziatan z pierwszego dnia projektowego wraz z krétkim programem artystycznym - kazdy oddziat.

3. Uktadanie puzzli przedstawiajgcych reprodukcje polskich obrazéw historycznych z zakodowanymi wersami wiersza W. Betzy , Katechizm polskiego dziecka”.
4. Wspodlna recytacja tego wiersza -w formie dialogu oraz odpowiedz na pytanie kluczowe projektu.

5. Prezentacja filmiku z realizacji zadan oraz ogladanie wystawy prac.

6. Gra terenowa — zabawa w grupach z wykorzystaniem smartfondéw i pytan sprawdzajacych nabytg wiedze zakodowanych kodami QR
7. Pokaz tanca - poloneza.

8 Ogtoszenie wynikdw gry terenowej i wreczenie nagrod.

9 Przejscie do osiedlowego miejsca pamieci, by ztozy¢ kwiaty i zapali¢ znicz dla walczgcych o wolnosc.



